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Gratulujemy zakupu Milestone 312

Milestone 312 jest bardzo porzadnie wykonanym urzadzeniem o maksymalnie
zminiaturyzowanych rozmiarach. Czesto poréwnujemy go z innym charakterystycznym
szwajcarskim produktem. | nie chodzi tu bynajmniej o czekolade, ale o stynny scyzoryk,
zwany nozem szwajcarskiej armii. Milestone jest maty i mobilny, wielofunkcyjny i
niezawodny.

Milestone 312 zostat specjalnie zaprojektowany dla osdb niewidomych i niedowidzacych,
by ludzie tacy lepiej dawali sobie rade w zyciu zawodowym i prywatnym. Urzadzenie
mozna dostosowac do wiasnych potrzeb. Mozna go przeksztatci¢ w prostag uzyteczng,
pomoc do podstawowych zastosowan, albo w jeszcze lepsze, w petni funkcjonalne,
profesjonalne urzadzenie. Zalezy to od nas samych. Korzystajmy z Milestone 312 jako z
urzadzenia, ktére towarzyszy nam kazdego dnia i doswiadczajmy wczesniej niedostepne;,
przetamujacej bariery cyfrowej pomocy i rozrywki. Jezeli zas wszystko to nie ma dla nas
znaczenia, to przynajmniej mozemy cieszy¢ sie szczesciem posiadania najlepiej
wygladajacego odtwarzacza na rynku.

Zatem, gratulujemy! Kupili paristwo Milestone 312 i nawet czytajg panstwo instrukcje! Czyli
sg panstwo na najlepszej drodze, by osiagna¢ nasz wspolny cel i sta¢ sie profesjonalnymi
uzytkownikami urzadzenia.Na trzech kolejnych stronach znajdg panstwo "Szybki Start".
Jest to krotkie wprowadzenie, objasniajace w kilku krokach podstawy uzytkowania
urzadzenia. Aby od razu przejs¢ do "Instrukcji" prosze opusci¢ Szybki Start.
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Szybki Start

Szybkie wprowadzenie do Swiata
Milestone 312.

Zapoznajac sie z rozdziatem "Szybki Start", mozna sprawdzi¢ kilka podstawowych
zastosowan Milestone 312. Rozdziat ten sktada sie z kilku czesci. Czesc¢ pierwsza opisuje
urzadzenie od zewnatrz, w tym przyciski i gniazda. Celem jest zapoznanie sie z budowg
zewnetrzna, a takze poleceniami i funkcja przyciskow oraz gniazd w Milestone 312. W
kolejnych czesdciach mozna zapoznac sie z przyktadowym korzystaniem z Milestone 312,
oraz odtworzyc¢ kilka przyktadowych plikdw, ktdre zostaty fabrycznie zainstalowane w
urzadzeniu.

Przygotowanie

Zanim mozna bedzie nieco pocwiczy¢ korzystanie z urzadzenia Milestone 312, trzeba
zapoznac sie z nazwami poszczegolnych przyciskow oraz ich rozktadem.

Na przednim panelu z podstawowymi przyciskami sterujacymi, znajdziemy piec¢ klawiszy.
Klawisz srodkowy to Odtwarzanie. Przesurimy sie teraz w dét w kierunku gtosniczka.
Kolejny przycisk ma takg sama wielkosc, jak przycisk Odtwarzania, ale widnieje na nim
wyczuwalny dotykiem krzyzyk w ksztaicie litery X. To przycisk Trybu — trybu pracy
urzadzenia. Trzy pozostate przyciski sg mniejsze. Jesli skierujemy sie na lewo od
przycisku Odtwarzania, dojdziemy do strzatki w Lewo. Poznamy jg bez trudu, gdyz



widnieje na tym klawiszu grot strzatki, skierowany wtasnie w lewo. Jesli od klawisza
Odtwarzania przesuniemy sie w prawo, dotrzemy do klawisza strzatki w Prawo. Na tym
klawiszu takze widnieje wyczuwalny dotykiem ksztatt grota strzafki, lecz — oczywiscie —
skierowany w prawo. Jesli od klawisza Odtwarzania przesuniemy palec ku gdrze,
natrafimy na klawisz Nagrywania. Jest to przycisk zlokalizowany najwyzej ze wszystkich
klawiszy na przednim panelu , a mozna go dodatkowo rozpoznac po niewielkim, okragtym,
centralnym wgtebieniu.

Na gdrnej Sciance, stanowigcej gorng krawedz urzadzenia, wyczujemy trzy elementy.
Najbardziej po lewej zlokalizowany jest ostatni, szosty klawisz. Jest on niewielki i wystaje
nieco z obudowy. Jest to klawisz Wyboru. Po $rodku tej Scianki urzadzenia znajduje sie
podtuzny otwdr — to gniazdo USB. Pozwala ono na taczenie urzadzenia z innymi
urzadzeniami przy pomocy dostarczonego wraz z Milestonem kabla potaczeniowego.
Milestone mozna potaczy¢ z komputerem czy réznymi dodatkowymi przystawkami.
Gniazdo to stuzy takze do tadowania akumulatora Milestona przy pomocy jego tadowarki
lub poprzez podtaczenie go do gniazda USB komputera. Po prawej stronie znajduje sie
jeszcze jedno gniazdko, do ktérego mozemy podtaczy¢ zewnetrzny mikrofon.

Po przeciwnej stronie, na dolnej $ciance, znajdziemy tylko jedno gniazdko — jest to
gniazdo przytaczeniowe stuchawek. Jesli zyczymy sobie, Zeby nasz Milestone nie zaktocat
nikomu w otoczeniu spokoju, mozemy do tego gniazda po prostu podtaczy¢ zwykte
stuchawki.

Na prawej $ciance z boku Milestona mozemy wyczu¢ dotykiem dos¢ dtugg szczeline.
Mozna w niej umieszczac zewnetrzne karty pamieci SD, co pozwala zwigkszyc ilos¢
dostepnego dla nas miejsca w pamieci, przeznaczonego na pliki audio z ksigzkami czy
muzyka,

Ladowanie akumulatora

Najpierw trzeba sprawdzi¢ czy nasz Milestone 312 ma wystarczajaco natadowany
akumulator do przeprowadzenia pierwszych prob. W tym celu wciskamy klawisz
Odtwarzania i czekamy kilka sekund, az Milestone cos powie. Jesli nie mowi, znaczy to
najpewniej, ze potrzebuje energii. Trzeba zatem wzig¢ znajdujacy sie w opakowaniu kabel
USB i podigczy¢ Milestone do komputera. Jesli nie mamy akurat mozliwosci skorzystania
z podtaczenia do USB komputera, mozemy skorzystac z tadowarki, podtaczonej do
elektrycznego gniazdka sieciowego. Jesli prawidtowo wykonamy ktdres z tych zadan,
Milestone podziekuje nam krétkim, niskim sygnatem dzwiekowym.

Jesli Milestone jest jedynie uspiony, wciskamy klawisz Odtwarzania, aby go obudzi¢ — dla
oszczednosci energii, Milestone 312 po dziesieciu minutach bezczynnos$ci przechodzi w
stan uspienia. Wcisniecie klawisza Odtwarzania spowoduje przy obudzeniu Milestona
wypowiedzenie informacji, ktory modut urzadzenia jest aktywny. Aby sprawdzic¢ stan
natadowania akumulatora, nalezy wcisng¢ i przytrzymac przez 1,5 sekundy przycisk
Trybu, aby ustysze¢ podawang przez Milestone informacije.

Odtwarzanie utworéw muzycznych

Faktycznie, jak na razie nie stato si¢ jeszcze nic szczegdlnie wstrzasajgcego. Zrobmy
zatem co$ bardziej interesujgcego. Odtworzymy teraz utwor muzyczny, ktdry jest nagrany
w naszym urzadzeniu Milestone 312. Przy pomocy klawisza Wyboru, przechodzimy od
jednego do drugiego modutu systemu Milestone. Wciskamy klawisz Wyboru, az
znajdziemy sie w module Audio. Teraz wciskamy klawisz Odtwarzania.



W tym momencie powinno nastgpi¢ odtworzenie uroczej, tradycyjnej melodii szwajcarskie;.
Jest to popularny utwoér, zatytutowany ,Steiner Chilby”, skomponowany przez Josta
Ribariego. Steinen to miejscowos$¢ w Szwaijcarii, natomiast Chilby oznacza w
szwajcarskiej odmianie niemieckiego festyn ludowy. WybraliSmy ten tradycyjny
szwajcarski utwor, gdyz odwotuje sie on do korzeni naszego urzgdzenia, do miejsca, gdzie
zostato ono stworzone i jest produkowane.

Jesli ktos nie moze wprost nacieszyc sie tym radosnym szlagierem i chciatby postuchac go
gtosniej, wystarczy, ze wcisnie klawisz Trybu i doda do niego jeszcze strzatke w Prawo. Za
kazdym razem, gdy wraz z klawiszem Trybu wcisniemy strzatke w Prawo, spowodujemy
zwiekszenie gtosnosci Milestona o jeden stopieni. Jesli chcemy zmniejszy¢ gtoSnosc
odtwarzania, zamiast strzatki w Prawo w zestawieniu z klawiszem Trybu, wciskamy
strzatke w Lewo.

Wocisniecie klawisza Odtwarzania spowoduje wstrzymanie odtwarzania utworu, a ponowne
wcisniecie tego klawisza sprawi, Ze odtwarzanie utworu zostanie wznowione. Jesli
znajdujemy sie gdzie$ wsrod ludzi — powiedzmy — w autobusie i nie mamy ochoty dzieli¢
sie ze wspotpasazerami swymi wyrafinowanymi gustami muzycznymi, mozemy podtaczyc
stuchawki, a gtosnik umilknie natychmiast.

Urzadzenie Milestone wyposazone jest we wszystkie standardowe funkcje typowego
odtwarzacza muzyki. Mozna przeskakiwac od jednej sciezki do drugiej, uzywajac do tego
celu strzatek w Lewo i w prawo, a przytrzymujac diuzej wiasciwg strzatke mozemy takze
szybko przewija¢ utwdr do przodu badz wstecz. Jesli bedac w gtdwnym folderze Audio
wcisniemy strzatke w Prawo, znajdziemy sie na fabrycznie zainstalowanym pliku
tekstowym. jest to krotka probka tego, jak brzmi Milestone 312, gdy przeksztatca on tekst
na mowe syntetyczna. Klawisz Odtwarzania rozpocznie czytanie tekstu przy pomocy
syntetycznej mowy.

Pozostate funkcje odtwarzania i ich komendy znajdziemy w zasadniczej Instrukcji Obstugi.

Nagraj notatke

Inng bardzo przydatng funkcjg Milestone 312 jest mozliwo$¢ sporzadzania nagran
gtosowych. Tak wiec, jesli chcemy spisac¢ sobie wlasnym gtosem liste zakupow albo
szybko nagrac¢ numer telefonu, ktory wtasnie dostaliSmy w barze - uzyjmy do tego
Milestone 312. A moze jeste$ potencjalnym kandydatem na kolejnego idola muzyki Pop.
Nie wahaj sie i wykonaj swoj wtasny hit na M312, ktory bezposrednio tworzy pliki MP3
wedle Twojego zyczenia.

W celu nagrania gtosu musimy znajdowac sie w module Audio, ktéry mozna wybrac za
pomoca, klawisza Wyboru. Jesli wykonates poprzedni przyktad z odtwarzaniem utworu
muzycznego, powinienes teraz znajdowac sie w module Audio.

Tak wiec wezmy, dla przyktadu, spotkanie w barze. Urocza kobieta czy przemity
mezczyzna obok Ciebie podaje swoj numer telefonu. Aby nagrac notatke gtosowa
przytrzymaj wcisniety przycisk klawisz Nagrywania i gdy ustyszysz krotkie klikniecie,
mozesz zarejestrowac numer telefonu. Po zakoriczeniu nagrywania, pus¢ klawisz
Nagrywania, a Twoja notatka z numerem zostanie zapisana w Milestone 312.

Poza mozliwoscig tworzenia krétkich nagran przy pomocy samego klawisza Nagrywania,
mozesz uzy¢ funkcji nagrywania ciggtego korzystajac z nastepujacej komendy
klawiszowej. Nacisnij ponownie klawisz Nagrywania i dodatkowo klawisz Odtwarzania.
Milestone zasygnalizuje rozpoczecie ciggtego nagrywania za pomocg sekwencji dzwiekdw
"niski-wysoki". Nagrywanie trwa do chwili ponownego nacisniecia klawisza Nagrywania.



Przy wytaczaniu nagrywania, Milestone 312 wygeneruje odwrotng sekwencje dzwiekow
"wysoki-niski".

Zatézmy teraz, ze jestes w domu i chciatbys zadzwoni¢ do osoby, z ktdrg wtasnie
zaprzyjaznites sie w barze. Znow potrzebny Ci numer telefonu. W tym celu wejdz w modut
Audio. Nacisnij klawisz Odtwarzania. Jezeli znajduje sie tam wigcej niz jedna notatka,
mozesz za pomocy, strzatek przeskakiwac do przodu i do tytu, az znajdziesz potrzebny
numer telefonu.

A wiec, jesli wszystko poszto dobrze, mozesz umowic sie na randke.

Odtwarzanie ksiazki

Specyficzng cechg ksigzek, na przyktad tych, przygotowanych w formacie DAISY, jest
zapewnienie przez DAISY rozbudowanych mozliwosci nawigacji w tekscie w pordwnaniu z
typowymi ksigzkami mowionymi.

Powiedzmy, Zze mamy do dyspozycji karte SD, na ktdrej zarejestrowana jest ksigzka
DAISY.

Aby zaczac stuchac ksigzki, nagranej w formacie DAISY, wciskamy klawisz Wyboru, poki
nie przejdziemy do modutu Ksigzki.

Jesli teraz wcisniemy Odtwarzanie, rozpocznie sie odtwarzanie naszej ksigzki DAISY. Aby
wstrzymac chwilowo odtwarzanie ksigzki, musimy ponownie wcisna¢ klawisz Odtwarzania.
Mozemy poruszac sie w tekscie ksiazki, korzystajac z wielu réznych poziomdw nawigacji.
Zmiana poziomu nawigacji jest mozliwa nawet wowczas, gdy nie mamy nagranej zadnej
ksigzki. Klawisze Nagrywanie i Tryb pozwalajg przetaczac sie pomiedzy poszczegolnymi
trybami nawigacji w tekscie. Zatrzymajmy sie na poziomie Zdania. Teraz mozemy
skorzystac z klawiszy strzatek, aby przemieszczac sie po tekscie ksigzki od jednego do
drugiego zdania — do przodu i wstecz.

Blokada klawiatury

Jesli urzadzenie nie reaguje w Zaden sposob na nasze proby sktonienia go do wspotpracy,
moze to oznaczac, ze wigczona jest blokada klawiatury. Aby klawiature zablokowac i
odblokowac ponownie, przytrzymujemy wcisniety klawisz Tryb i dodatkowo wciskamy
klawisz Nagrywanie. Milestone 312 wypowie odpowiedni komunikat — bedzie to albo
»Klawiatura zablokowana”, albo ,Klawiatura aktywna”, zaleznie od statusu urzadzenia.
Inaczej mowiac, wcisniecie rownoczesnie klawiszy Tryb i Nagrywanie, naprzemian blokuje
i odblokowuje klawiature. Wyprobujmy to kilkakrotnie, aby sie z tg funkcja oswoic.
Korzystamy z niej, gdy wktadamy Milestone 312 do torby czy w jakiejkolwiek innej sytuacii,
gdy chcemy, zeby nie dato sie wciskac klawiszy.

Byta to krotka podrdz po zastosowaniach Milestone 312.

Gratulujemy! Jestes teraz pdt profesjonalnym uzytkownikiem Milestone 312! Ale nie
zapominaj, Ze zyjesz i uczysz sie. . | nawet jesli nie wszystko dziatato tak jak powinno, nie
denerwuj sie - w koncu cztowiek najlepiej uczy sie na btedach. W obszernej "Instrukcji"
poznasz Milestone 312 znacznie bardziej szczegotowo.

Powodgenia!



Instrukcja Obstugi
Szczego6towe wprowadzenie
w Swiat Milestone 312.

Dzieki przeczytaniu zasadniczej instrukcji poznasz i zrozumiesz Milestone 312. Ale nie
oszukujmy sie: prawie nikt nie czyta catych instrukcji. Wiec jesli chcesz przejsc tylko przez
krotkie wprowadzenie, wtedy "Szybki Start" jest dobrym poczatkiem. "Szybki Start"
znajduje sie na poczatku tej ksigzeczki. Uzytkownicy, ktdrzy chcg poznac dziatanie
Milestone doktadniej, powinni przeczytac ten dokument.

Instrukcja zawiera kilka opisow graficznych przeznaczonych dla widzacych przyjaciot
uzytkownikow, ktdrzy pomagajg w trakcie nauki obstugi Milestone 312. Ale nie martw sig,
te grafiki nie sg niezbedne by zrozumie¢ produkt, sg one tylko dodatkowg pomoca,
Jezeli szukasz instrukcji w innych jezykach albo nowszych wersiji instrukcji, zajrzyj na
nasza, stroneg internetowg "www.bones.ch". Oczywiscie znajdziesz tam rowniez kolorowa,
kopie niniejszej instrukciji. Instrukcja ta znajduje sie rowniez w wewnetrznej pamieci
Twojego Milestone 312.

Teraz pozostaje nam zyczy¢ Ci mitego zapoznawania sie z obstugg Twojego nowego
Milestone 312.
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1. Omoéwienie produktu

W tym rozdziale otrzymasz zarys tego, co Milestone 312 (M312) jest w stanie zrobic.
Dowiesz sie, jakie umiejetnosci M312 sg dostepne w standardowej wersiji, a jakie
dodatkowe mozliwosci zyskasz przystosowujac urzadzenie do wtasnych potrzeb. Co
wiecej, znajdziesz liste zawierajaca gtowne unowoczesnienia, ktore powstaty od czasu
poprzednika Milestone 311. Powinno to zwtaszcza zainteresowac osoby posiadajace
dotychczas starego, dobrego Milestone 311. Na koniec znajdziesz krotka liste, dzigki ktorej
bedziesz mdgt sprawdzi¢, czy wszystkie komponenty zostaty zamieszczone w przesyice.

1.1. Co potrafi Milestone 312?

Milestone 312 to wielofunkcyjne urzadzenie, ktére mozna dostosowac do wiasnych
potrzeb. Juz pakiet poczatkowy gwarantuje wysoka funkcjonalnos$¢. Ponadto dostepne sg
dodatkowe aplikacje, ktdre moga by¢ aktywowane w M312.

Ponizsza lista pokazuje, co potrafi Milestone 312 w wersji podstawowej. Druga lista
przedstawia dodatkowe oprogramowanie, jakim mozna uaktualni¢ M312, dostosowujac
urzadzenie do wiasnych potrzeb; oprogramowanie to aktywuje sie u sprzedawcy.
Natomiast trzecia lista zawiera dodatkowy sprzet, czyli ekskluzywne dodatkowe
urzadzenia dla M312.

1/42



1.1.1. Podstawowe aplikacje

Ponizsza lista zawiera moduty (aplikacje) oraz ich funkcje, ktore sa dostepne przy zakupie
podstawowej wersji Milestone 312.

Modut Opis

Audio Odtwarzacz Muzyki: Dzieki wysokiej jakosci odtwarzania, modut ten
przeznaczony jest do optymalnego korzystania z muzyki. Nie musisz
martwi¢ sie formatem muzyki, poniewaz Milestone 312 odtwarza je
wszystkie. Moga to by¢ MP3, AAC, WMA, WAV lub nawet inne formaty.
Tak wiec nie musisz martwic sie formatem Twoich plikow i traci¢ czasu
na ich konwertowanie.

Dyktafon: Profesjonalne i czyste nagrywanie dZzwieku to specjalnosc
Milestone. Nawet w gtoSnym otoczeniu takim jak pocigg czy samolot,
nagrywanie jest bezbtedne. Dzigki wbudowanemu wyraznemu i
mocnemu gtosnikowi otrzymasz jedyne w swoim rodzaju odtwarzanie.
Poza mozliwoscig korzystania z mikrofonu wewnetrznego, mozemy
uzywac takze mikrofonu zewnetrznego, pozwalajgcego na realizowanie
wysokiej jakosci nagran stereofonicznych.

Syntezator Mowy: Modut ten pozwala na odczytywanie plikow
tekstowych w formacie .txt. Uzytkownik ma tu do dyspozycji rozne jezyki
i gtosy syntetyczne.

Audio pozwala na odtwarzanie wszystkich plikdow na réznych poziomach
tempa. Przechowywanie plikdw i zarzgdzanie nimi odbywa sie w trzech
nawigacyjnych folderach, tak jak na komputerze.

Ksiazki Modut “Ksigzki” obejmuje odtwarzacz DAISY do stuchania ksigzek
mowionych. Ponadto modut Ksigzki jest kompatybilny z nowym wysokiej
jakosci formatem .ogg organizacji audible.com. Tempo odtwarzania
mozna zmieniac.

Budzik Budzik to fatwy w uzyciu modut budzika, wyposazony w niezbedne
(Alarm) mozliwosci dokonywania ustawien. Dodatkowo mozna tu uzyskac
informacje o aktualnym czasie i dacie.

Niezaleznie od wybranego modutu, Milestone 312 umozliwia w kazdej chwili przejscie do
menu z ustugg informacyjna, gdzie mozna dowiedzie¢ sie, miedzy innymi, o stanie
natadowania akumulatora, dostepnej pamieci na karcie, itp. Poza funkcjg informacyjna,
menu to jest miejscem, w ktérym mozemy dokonywac wszelkich ustawien i korzystac¢ z
funkcji specjalnych.



1.1.2. Oprogramowanie dodatkowe

Dla klientéw bardziej wymagajacych technicznie przygotowaliSmy dodatkowe
oprogramowanie, ktére mozna aktywowac w Milestone 312. Dzigki nastepujacym
dodatkom mozesz stworzy¢ pomoc, ktdora bedzie odpowiadac¢ Twoim potrzebom i
wymaganiom.

Modut Opis

Speakout Speakout to zintegrowany czytnik, rozpoznajacy etykiety RFID. Przy
jego pomocy mozna oznaczac rozne przedmioty (ptyty CD, leki, ubrania)
korzystajac z rdznego rodzaju etykiet. Speakout potrafi te etykiety
rozpoznawac. Dla kazdego opatrzonego etykieta przedmiotu mozna
nagrac informacje gtosowa. Nastepnym razem wystarczy przeskanowac
dany przedmiot, a Speakout odtworzy nagrang informacje. W ten
sposdb mozna oznaczac nawet skomplikowane przedmioty, podajac
rozbudowana, informacje.

Radio Radio to tuner FM, taczacy w sobie automatyczne wyszukiwanie
kanatow, zapisywanie programow, bezposrednie wprowadzanie
czestotliwosci oraz nagrywanie z radia.

Aby uzyskac wiecej informaciji na temat dodatkowego oprogramowania, skontaktuj sie ze
sprzedawca,.

1.1.3. Dodatkowy sprzet (urzadzenia dodatkowe)

Nasze urzadzenia dodatkowe pozwalajg na korzystanie z aplikaciji, ktore sg dostepne w
oddzielnych urzadzeniach. Urzadzenia dodatkowe sg specjalnie zaprojektowane dla
Milestone 312 oraz zgodnie z jego wygladem. Wystarczy, ze podtaczysz urzadzenie
dodatkowe na gornej sciance Milestone i mozesz korzysta¢ z nowych aplikacji. Dzigki
takim rozszerzeniom taczysz kilka urzadzen w jedno.

Przyktadem dodatku, jaki pojawi sie w roku 2009, jest FAME. Dzieki temu urzadzeniu do
optycznego rozpoznawania kolorow bedziesz mdgt, na przyktad, rozpoznac, jakiego koloru
sg ubrania w szafie i odpowiednio je dopasowac. Poza rozpoznawaniem i porownywaniem
koloréw, FAME potrafi wykrywa¢ wzory na powierzchni i rozrézniac jasnosc. Tak wiec
bedziesz mdgt, na przyktad, sprawdzic¢, czy Swiatto w pokoju jest wtaczone, czy nie.

Aby uzyskac wiecej informaciji na temat naszych dodatkdw, skontaktuj sie ze sprzedawca
lub odwiedz strone "www.bones.ch".
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1.2. Co nowego od czasu Milestone 311

Mimo, iz Milestone 312 wyglada catkiem podobnie do swojego poprzednika - Milestone
311, jest to zupetnie nowe urzadzenie. Takie wtasnie wrazenie mozna odnies¢ czytajac
liste z podpunktu A tego rozdziatu, przedstawiajgcg moduty Milestone 312.

Oto lista nowosci:

 Syntezator Mowy

- Regulacja predkosci czytania

- Zintegrowany czytnik RFID

- USB 2.0 Hi-Speed

- 1GB pamigci wewnetrznej

« Kompatybilnosc z Audible.com

- Kompatybilno$¢ z AAC, WMA, WAV itd.

- Radio

- Obstuga daty i zegara

- Nowa obudowa - czarne wykoriczenie ze srebrng klawiaturg

1.3. Zawartosc opakowania

Prosze otworzy¢ opakowanie urzgdzenia Milestone i sprawdzi¢, co znajduje sie wewnatrz.
W pudetku powinny znajdowac sie przynajmniej nastepujace elementy:

« Zasadnicze urzadzenie Milestone » Karta pamieci SD
312  Ladowarka
- Kabel szybkiej transmisji USB 2.0 « Podrecznik
« Smycz na szyje « Probki etykiet RFID do modutu
« Obudowa Speakout

Jesli w opakowaniu brakuje ktéregos z wymienionych przedmiotdw, prosze skontaktowac
sie ze sprzedawca,



2. Obudowa M312

W rozdziale tym przyjrzymy sie Milestone 312 od zewnatrz, a takze poznamy wszystkie
przyciski i gniazda oraz inne wyczuwalne miejsca na obudowie. Jesli czytates juz "Szybki
Start", mozesz poming¢ ten krok.

2.1. Rozplanowanie wizualne

Gniazdo USB
Klawisz Wyboru 1 j T Mic In

Klawisz Nagrywania

Czerwone Swiatetko Klawisz Odtwarzania
Strzatka w prawo

Strzatka w lewo

Klawisz Trybu

Gtosnik

il SR TRES

Gniazdo stuchawkowe

2.2. Opis rozplanowania

2.2.1. Poznajemy panel sterowania

Otworz opakowanie Milestone 312, wyjmij fabrycznie nowe, lekkie jak pidrko urzadzenie i
potdz je na dtoni. PrzejedzZ palcem po panelu sterowania, aby odnalez¢ przyciski, gniazda
itd. W przypadku, gdy jestes doswiadczonym uzytkownikiem naszego poprzedniego
modelu, Milestone 311, chcemy Ci przede wszystkim pogratulowag, a takze pozostawic Ci
decyzje, czy chcesz pominag ten krok, czy nie. Zewnetrzne roztozenie ulegto tylko
drobnym zmianom. RoztozZenie przyciskdw i umieszczenie gtodnika oraz wejscie na karte
SD nie ulegto zmianie, czyli pozostato tak samo dobre, jak dotychczas.

Na panelu sterowania znajduje sie 5 przyciskow. Zlokalizujemy i nazwiemy je teraz.
Postaraj sie zapamieta¢ nazwy przyciskdw, poniewaz bedg one czesto uzywane w tej
instrukciji.

Przejdzmy wiec do przyciskdow znajdujacych sie na panelu sterowania. Znajduje sie tam
jeden duzy przycisk potozony centralnie oraz 4 przyciski rozmieszczone dookofa i
tworzace krzyzyk. Przycisk srodkowy mozna rozpoznac nie tylko dzigki jego centralnemu
potozZeniu, ale rowniez dzigki temu, Ze jako jedyny ma gtadkg powierzchnie, bez zadnego
oznaczenia. Ten $srodkowy przycisk nazywa sie klawisz Odtwarzania. Teraz zajmijmy sie
przyciskami otaczajacymi klawisz Odtwarzania. W tym celu przesuwamy palec w doét.
Kolejny przycisk jest wielkosci klawisza Odtwarzania i posiada wyczuwalny znak X.
Nazywa sie klawisz Trybu i jest umieszczony najnizej. Przesuwajac palec jeszcze nizej,
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wyczujesz malutkie otworki gtosnika. Pozostanmy jednak przy przyciskach. Kolejne trzy
przyciski sg jeszcze mniejsze. Jesli przesuniesz palec z klawisza Odtwarzania w lewg,
strone, dojdziesz do strzatki w Lewo. Poznasz go po tym, ze na przycisku znajduje sie grot
strzatki, ktory zwrdcony jest w lewg strone. strzatka w Lewo ma odpowiednik, ktory
znajduje sie po przeciwnej stronie. A zatem idac od klawisza Odtwarzania w prawo, trafia
sie na przycisk zwany strzatka w Prawo. Na tym przycisku réwniez znajduje sie grot
strzatki, tyle ze zwrdocony w prawg, strone, a wiec przeciwnie do strzatki w Lewo. Na koniec
pozostat nam jeszcze tylko jeden przycisk. Przesuwajgc palec w gore od klawisza
Odtwarzania, znajdziesz klawisz Nagrywania. Znajduje si¢ on najwyzej ze wszystkich
pieciu przyciskow i charakteryzuje sie tym, ze po srodku ma okragte wgtebienie.

Teraz znasz juz wszystkie przyciski oraz ich nazwy. Znajduje sie tu rowniez wspomniany
uprzednio wysokiej jakosci gtosnik, umieszczony w dolnej czesci urzgdzenia. A w gornym
lewym rogu - mate, czerwone Swiatetko.

2.2.2. Poznajemy gorna Scianke

Na gornej Sciance urzadzenia mozemy wyczuc dotykiem trzy elementy. Zaczynajac od
lewej, znajdziemy ostatni, szdsty przycisk. Jest on mniejszy od pozostatych klawiszy i
wystaje nieco z obudowy. Jest to przycisk Wyboru. Bedziemy z niego korzystali czesto. Na
srodku znajdziemy podtuzny otwor — gniazdo USB. Do gniazda tego podtaczamy
dostarczony wraz z Milestonem kabel USB, co umozliwia potaczenie urzgdzenia z
komputerem czy dodatkowymi urzadzeniami zewnetrznymi. Gniazdo to stuzy takze do
tadowania akumulatora Milestona przy pomocy tadowarki lub poprzez podtaczenie do
komputera. Po prawej stronie znajduje sie jeszcze jedno gniazdko, do ktérego mozemy
podtaczy¢ zewnetrzny mikrofon.

2.2.3. Poznajemy dolng Scianke

Na dolnej Sciance znajduje si¢ tylko jedno gniazdo. Jest ono przeznaczone dla stuchawek.
Jesli chcesz, aby Milestone 312 nie wydawat gtosnych dzwiekow, wystarczy, ze
podtaczysz standardowe stuchawki.

2.2.4. Poznajemy prawy dtuzszy bok urzadzenia

Na prawym dtuzszym boku znajduje sie dtugi port, ktory mozesz wyczuc przy pomocy
kciuka. Tutaj mozesz poditgczy¢ karte pamieci SD i zwiekszy¢ pamie¢ M312 lub stuchac
ksigzek audio i plikdow muzycznych, ktdre sg przechowywane na takich nosnikach.



2.3. Korzystanie z portéw

Ponizsze opisy przedstawiajg bardziej szczegotowo fizyczne mozliwosci potaczen, jakie
oferujag porty w M312.

2.3.1. Ladowanie baterii

Milestone 312 wyposazony jest w litowo-polimerowy akumulator o duzej mocy, co
zapewnia czas odtwarzania lub nagrywania przez ponad 12 godzin. Ale nawet najlepszy
akumulator trzeba czasami natadowac. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:

« Mozna uzy¢ dotaczonego kabla USB i podtaczyc¢ Milestone 312 do komputera. W takim
wypadku mniejsza koricowke kabla USB podtacza sie do portu USB na Srodku gornej
Scianki M312. Natomiast wigkszg koricowke kabla USB podtgcza sie do komputera.

- Mozna takze skorzysta¢ z drugiej mozliwosci, czyli z tadowarki, ktdrg podtacza sie do
gniazdka elektrycznego.

Jezeli podtaczysz jg prawidtowo, Milestone 312 da Ci znaé, wydajac niski sygnat
dzwiekowy, a dioda na panelu sterowania bedzie miga¢ w 3 sekundowym cyklu.
Maksymalny czas tadowania to 5 godzin. Aby upewnic sie, czy M312 jest w peni
natadowany, mozna sprawdzi¢ poziom natadowania baterii, korzystajac z menu "Serwis
Informacyjny". Milestone 312 powiadomi Cig, poza innymi informacjami, o poziomie
natadowania baterii. Wiecej informaciji na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale "Serwis
Informacyjny" niniejszej instrukcji.

Uwaga! Jezeli masz problem z uzyciem tej ustugi, upewnij sie, ze M312 jest wigczony,
klawiatura odblokowana, a poziom gtosnosci wystarczajgco wysoki.

2.3.2. Uzywanie stuchawek

Jezeli nie chcesz stuchac¢ Milestone 312 przez gtosnik, podtacz jakiekolwiek stuchawki
wyposazone w standardowe wejscie 3,5 mm. Wowczas dZzwiek przetaczy sie z gtosnika na
stuchawki.

2.3.3. Potaczenie USB z komputerem

Milestone 312 mozna podtaczy¢ do komputera w celu wysytania i pobierania plikow, takich
jak ksiazki DAISY, pliki muzyczne, notatki gtosowe, pliki tekstowe i wiele innych. Szybki
port USB 2.0 Hi-Speed zapewnia szybki transfer, rowniez duzej ilosci danych. USB 2.0 Hi-
Speed jest nawet szybszy niz czesto spotykany USB 2.0 Full-Speed. Potaczenie z
komputerem moze sie takze przydac do stworzenia swojej wiasnej struktury folderéw w
pamieci wewnetrznej lub na podtaczonej karcie pamieci SD. Potaczenie z komputerem
moze by¢ wykorzystane rowniez w celu natadowania baterii. Wiecej informaciji na ten
temat znajduje sie w rozdziale "tadowanie baterii".

Do taczenia Milestone 312 z komputerem uzywaj zataczonego kabla USB 2.0 Hi-Speed.
Mniejsza koricowke kabla USB podtacz do portu USB, znajdujacego sie na srodku gornej
Scianki Milestone. Wigksza koncowke podtacz do portu USB komputera. Potaczenie z
komputerem sygnalizowane jest komunikatem "USB podtgczony".

Aby uzyskac wiecej informaciji na temat oprogramowania oraz mozliwosci wspotpracy z
komputerem, zapoznaj sie¢ z rozdziatem "Zarzadzanie danymi przez komputer".



2.3.4. Mikrofon zewnetrzny z wykorzystaniem gniazda wejSciowego
mikrofonu Mic in

Poza mozliwoscig nagrywania z wykorzystaniem wbudowanego mikrofonu, mamy
mozliwo$¢ podtaczenia mikrofonu zewnetrznego. W tym celu korzystamy z gniazdka,
zlokalizowanego po prawej stronie na gornej krawedzi urzgdzenia. Mozliwe jest
podtaczanie mikrofondw, wyposazonych we wtyczke 3,5 mm typu jack.

Uwaga! Uwaga dla posiadaczy najwczesniejszych modeli Milestone 312 o numerach
seryjnych, zaczynajacych sie od 1, np., 134007 — w tych modelach gniazdo to nie
obstuguje zewnetrznych mikrofondw. O rozwigzania alternatywne prosze pytac
sprzedawce lub zajrze¢ na strone www.bones.ch, aby uzyskac¢ wiecej informaciji na ten
temat.

2.3.5. Karta pamieci SD

Na prawym dtuzszym boku Milestone 312 posiada podtuzny port, w ktorym mozna
umiescic karte pamieci. Jest to tzw. karta pamieci SD. SD to skrdt od "Secure Digital,
bedacy sSwiatowym standardem kart pamieci. Takie karty dostepne sg w sklepach
elektronicznych. Moga one miec€ rozna pojemnosc. Na rynku obecnych jest wiele rozmaitej
jakosci kart SD. My polecamy karty SD firm: SanDisk, Kingston, Transcend i Toshiba.

Aby podfaczyc karte, widz jg do otworu i przycisnij nie uzywajac sity. Aby wyjac karte, po
prostu delikatnie jg nacisnij, a ona wypnie sie z zamocowania.

Uzywajac karty SD, mozesz znacznie zwigkszyc¢ ilos¢ dostepnej pamigci. Ponadto
dysponujesz nosnikiem, ktéry mozesz pozyczac przyjaciotom i dzieli¢ sie danymi, np.
notatkami gtosowymi, plikami muzycznymi, ksigzkami audio itd.
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Po przeczytaniu tego rozdziatu nauczysz sie ogolnej obstugi Milestone 312. Poznasz
podstawowe funkcje i komendy, ktdrych uzywa sie niezaleznie od wybranych modutdw.
Ponadto dowiesz sig, jak obstugiwa¢ Milestone 312 przez komputer. Warto wiec poswigcic¢
nieco czasu na zapoznanie si¢ z tak waznym rozdziatem.

3.1. Funkcje ogodlne

Znajomos$¢ wiekszosci sposrad nizej opisanych funkcji jest niezbedna podczas
kazdorazowego uzycia M312. Sg tu zawarte podstawowe informacje, np. jak wtgczyc
M312 lub jak ustawiac gtosnosc.

3.1.1. Wiaczanie/wytaczanie trybu uspienia

Milestone 312 nie posiada oddzielnego wytacznika. Po 10 minutach braku aktywnosci ze
strony uzytkownika, urzadzenie automatycznie przechodzi w tryb uspienia. Funkcja ta
zostata wprowadzona w celu oszczedzania energii akumulatora w przypadku, gdy
urzadzenie nie jest podtgczone do gniazdka elektrycznego lub do komputera. Milestone
312 powroci do stanu aktywnosci po nacisnieciu srodkowego przycisku klawisz
Odtwarzania.

Uwaga! Jezeli Milestone nie obudzi sie po wcisnieciu ktoregos z przyciskow, to moga
zaistnie¢ trzy powody: Albo zablokowana klawiatura, albo wyciszony gtos, albo
roztadowana bateria. Z tymi trzema problemami mozna sobie poradzi¢, korzystajac z
odpowiednich wyjasnien zawartych w niniejszej instrukciji.

3.1.2. Blokowanie klawiatury

Jezeli jestes w podrdzy i chcesz wiozy¢ Milestone do torby lub kieszeni, albo jezeli Twoje
dzieci uwielbiajg naciskac przyciski, mozesz zablokowac klawiature w celu unikniecia
niepozadanych zmian. Aby zablokowac klawiature, nacisnij i przytrzymaj klawisz Trybu,
jednoczesnie naciskajac klawisz Nagrywania. Wszystkie funkcje urzadzenia bedg odtad
zablokowane. Wypowiedziany zostanie komunikat "klawiatura zablokowana". Aby
odblokowac klawiature, ponownie nacisnij kombinacje tych samych przyciskow.
Potwierdzeniem wykonania operacji bedzie komunikat "Klawiatura aktywna".

Uwaga! W razie trudnosci z odblokowaniem klawiatury, prosimy zwréci¢ uwage na
kolejnos¢naciskanych przyciskow. Wazne jest, aby zacza¢ od klawisza Trybu. Nalezy wiec
nacisnac i przytrzymac klawisz Trybu, po czym wcisna¢ klawisz Nagrywania i puscic¢ oba
przyciski.

Uwaga! W celu oszczedzania energii, Urzgdzenie automatycznie przechodzi w tryb
uspienia po dziesieciu minutach braku aktywnosci ze strony uzytkownika. Milestone 312
powrdci do stanu aktywnosci po nacisnieciu sSrodkowego przycisku klawisz Odtwarzania.



3.1.3. Ustawianie gtosSnosci

Aby zagtuszy¢ dzwonki komodrek ttumu mtodziezy, czekajacego wraz z tobg na autobus,
mozna skorzystac z kilku poziomdw gtosnosci odtwarzania i catkiem nieztego gtosniczka
jak na tak niewielkie urzadzenie. Aby zwiekszy¢ gtosnosc, nalezy przytrzymac klawisz Tryb
i rownoczesnie wciskac strzatke w Prawo. Aby gtosnoS¢ zmniejszy¢, nalezy wraz z
klawiszem Trybu wciskac¢ strzatke w Lewo. Za kazdym wcisnigciem strzatki w Prawo lub w
lewo poziom gtosnosci zmienia sie o jeden stopieri. Mamy do dyspozycji 16 poziomow
gtosnosci. Jesli zmieniamy gtosnos$¢ podczas odtwarzania, nie jest wypowiadany
komunikat informacyjny o zmianie, styszymy po prostu, jak gtosnos¢ wzrasta lub
zmniejsza sie. Jesli glosnos¢ ustawiamy podczas pauzy, Milestone 312 bedzie mowit
~gtosniej” lub ,ciszej”, informujac nas przy okazji o aktualnym poziomie gtosnosci.
Osiagniecie maksimum badz minimum gtosnosci w czasie pauzy wskazywane jest krotkim
sygnatem dZzwigkowym.

3.1.4. Ustawianie szybkosci odtwarzania

Milestone 312 pozwala na zwigkszanie i zmniejszanie szybkosci odtwarzania. W tym celu
podczas odtwarzania korzystamy z komendy, ztozonej z klawisza Wyboru i odpowiedniej
strzafki. Jesli wiec stuchamy odtwarzania z normalng szybkoscig i wcisniemy Wybdr plus
strzatka w Prawo, spowodujemy zwiekszenie szybkosci odczytu o jeden poziom, kolejne
wcisniecie tej komendy zwigkszy szybkos¢ odtwarzania o kolejny poziom, itd. Aby
zmniejszy¢ szybkos¢ odtwarzania, wciskamy Wybor plus strzatka w Lewo. Kazdorazowo
szybkosc¢ odtwarzania zmienia sie 0 10 procent. Szybkos¢ odtwarzania mozna zmienia¢ w
zakresie od 50 procent (potowa normalnej szybkosci) do 200 procent (podwdjna szybkos¢
normailna).

3.1.5. Wybé6r modutu {
Klawisz Wyboru pozwala przemieszczac¢ sie miedzy modutami, jakie D.sprz: 1
dostepne sg w Milestone 312. Jesli bedac w Menu nacisniesz klawisz Dodak. Y
Wyboru, powrdcisz do modutow, z ktdrego wehodzites do Menu. S
Podstawowa wersja M312 zawiera moduty: "Audio", "Ksigzki" i "Alarm". Radio
Zaleznie od potrzeb uzytkownika, Milestone 312 moze zostac Speskou
uzupetnione o moduty dodatkowe. Jesli chcesz przeczyta¢ wigcej na KB:kk
temat dodatkowych modutéw, przejdz do rozdziatu "Moduty dodatkowe" Audio

niniejszej instrukcji. Nazwa wybranego modutu jest wypowiadana przez iy
Milestone. Wybrany modut, aktywny folder i aktywna notatka zostaje 4
zapamietana, gdy urzadzenie przechodzi w tryb uspienia. Po ponownym
uruchomieniu, urzadzenie powraca do tej samej aplikacji, folderu czy

notatki, w ktorej znajdowato sie przed przejsciem w tryb uspienia.

3.1.6. Menu

W Menu mozemy uzyskac wiecej informaciji i mozemy dokonywac okreslonych ustawien.
Menu stanowi wazne narzedzie dla profesjonalnego uzytkownika, pozwalajac na petne
wykorzystanie funkcjonalnosci urzadzenia Milestone 312. W Menu znajdziemy bardzo
wiele funkcji. Aby unikngg tysiecy skrotow, ktorych nie sposob nauczyc¢ sie na pamiec,
Menu zorganizowane jest w postaci listy, po ktérej mozemy sie przemieszczac i wybierac
Zadane ustawienia i funkcje.

Aby wejs¢ do Menu, wciskamy klawisz Tryb na co najmniej 1,5 sekundy. Zostaje podana
informacja wiasciwa dla aktualnego kontekstu. Jest to Serwis informacyjny. Stanowi on
pierwsza z zaktadek Menu, a kazda z zaktadek ma podpunkty.
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Do kolejnej zaktadki Menu przechodzimy strzatka w Prawo, do poprzedniej — strzatkg w
Lewo, czyli jak gdyby poziomo. Nawigacja w menu nie jest skomplikowana, wystarczy
wyobrazi¢ sobie cztery przyciski wokdt klawisza Odtwarzania jako strzatki kierunkowe.
Klawiszem Nagrywania przenosimy sie na kolejny punkt Menu w gore, klawiszem Tryb
schodzimy w Menu w dét. W ramach poszczegdlnych elementow Menu rowniez
poruszamy sie poziomo klawiszami strzatek. Klawisz Odtwarzania petni role Entera —
uruchamia konkretne funkcje. Jesli w danej pozycji ustawieri mamy kilka mozliwosci do
wyboru, mozemy przechodzi¢ od jednej do drugiej przy pomocy strzatek. Nie ma
koniecznosci zatwierdzania wyboru klawiszem Odtwarzania. Ostatnie ustawienie jest
zapamietywane automatycznie. Aby w dowolnym momencie wyjs¢ z Menu, nalezy wcisnac
klawisz Wyboru.

Klawisz

Menu i Y Trybu (1.5 sek)
~_ Strzatka w Strzatka w
\ : !
prawo lewo S
I =
=
a2
28

Serwis Ustawienia Ustawienia Klawisz 3
informacyjny lokalne podstawowe Trybu o

Dysk l

Wstaw zaktadke Ustaw zegar

e
Biezacy plik Szybkosc =
Czytania tekst CSEY 2
8
: o

Biezacy folder Ustaw X : I

Klawisz
i Klawisz . Nagrywania
Stan pamieci Wyboru Klawisz A
Nagrywania
Stan Strzatka w / ~ Strzatka w
, akumulatora lewo prawo
A Klawisz
Trybu

3.1.6.1. Serwis Informacyjny

Jak wskazuje sama nazwa, znajdziemy na tej zaktadce rdzne informacje. W tym miejscu
nie mozna dokonywac Zzadnych ustawien, otrzymujemy jedynie dane o poszczegdlnych
ustawieniach. Ponizej podajemy kilka kategorii informaciji, jakie mozna tu uzyskac.

Jesli chcemy powtdrzyc¢ jakis komunikat, wciskamy Nagrywanie, aby przejs¢ w gore, a
nastepnie Tryb, aby ponownie zejS¢ w dot. Aby po ustyszeniu informacji opusci¢ Menu,
wystarczy wcisng¢ Wybor.

Krotki przeglad niektorych kategorii informacii:

Modut: Pierwsza dostepna informacja to nazwa aktualnie wybranego
modutu, na przyktad Audio
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Biezacy plik: Ustyszymy petnag nazwe pliku, odczytang przez mowe syntetyczna,

Biezacy folder: Milestone 312 powie nam, jaki folder jest aktualnie wybrany oraz w
ktdrej pamieci jest on zlokalizowany, na przyktad ,pamiec
zewnetrzna, folder Muzyka”.

Stan pamieci: Milestone 312 informuje nas o catkowitej pojemnosci pamieci oraz o
tym, jaka czesc¢ aktywnej pamieci pozostaje do naszej dyspozycji, na
przyktad ,8 GB, dostepne 30 procent”.

Stan akumulatora:  Ostatnig dostepna informacja jest zawsze stan akumulatora.
Podawany jest on jako jeden z czterech poziomow:

. "Bateria catkowicie natadowana"
. "Bateria natadowana"

. "Zalecane natadowanie baterii"

. "Konieczne natadowanie baterii"

A OWON =

Poziom trzeci (czyli komunikat "Zalecane natadowanie baterii"_
oznacza, ze do dyspozycji pozostato okoto 40% dostepnej
pojemnosci baterii. Kiedy stan baterii osigga czwarty poziom
("Konieczne natadowanie baterii"), nagrywanie jest niewskazane w
celu ochrony zapisanych w pamieci notatek. Odtwarzanie jest
jeszcze mozliwe, a nagrane notatki zabezpieczone. W celu
poinformowania uzytkownika o koniecznosci natadowania baterii, po
kazdej odtworzonej notatce pojawiajg sie cztery bardzo krotkie,
niskie sygnaty dzwigkowe. Jesli czwarty poziom natadowania baterii
zostanie osiagniety w trakcie nagrywania, urzadzenie automatycznie
przerwie nagrywanie i poinformuje o stanie baterii. Przeprowadzane
nagranie jest poprawnie zapisane do momentu, w ktdrym
wyemitowane zostaty sygnaty dZzwigkowe informujace o stanie
baterii. Jezeli potrzebujesz informaciji w jaki sposob tadowacd
Milestone 312 przejdz do rozdziatu "tadowanie baterii".
Wbudowana bateria wielokrotnego tadowania, o duzej pojemnosci,
pozwala na korzystanie z urzadzenia przez ok. 12 godzin przy w
petni natadowanej baterii. Dotyczy to nagrywania z wewnetrznego
mikrofonu oraz odtwarzania przez stuchawki. Rozne funkcje
urzadzenia zuzywajg rozne ilosci energii baterii.

3.1.6.2. Ustawienia lokalne

Ustawienia Lokalne to zaktadka w Menu, na ktorej mozna dokonywac roznych ustawien i
korzystac z funkcji dodatkowych, zaleznie od aktualnie wybranego modutu. Powiedzmy, Ze
mamy wybrany modut Audio. Jesli teraz przejdziemy do Menu, mozemy wybra¢ w
Ustawieniach Lokalnych, na przyktad, Equalizer. Z kolei w module Ksigzki, dostepne sg
zupetnie inne ustawienia. Podpunkty wybieramy, wciskajac strzatke w dot (Tryb). Mozemy
wciskaé w dot, poki nie dojdziemy do ostatniej pozycji na liscie. Aby wrdcic¢ do gory,
wciskamy Nagrywanie. Gdy odnajdziemy podpunkt, na ktorym chcielibySmy sie zatrzymac,
wciskamy strzatke w Prawo lub w lewo, by wystuchac jego mozliwych ustawien. PotozZenie,
na ktdérym sie ostatecznie zatrzymamy, zostaje automatycznie zapamigtane. Funkcje,
ktdre nie maja dodatkowych podpunktow, trzeba zatwierdza¢ klawiszem Odtwarzania. Aby
wyjs¢ z Menu, wciskamy po prostu klawisz Wyboru.
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3.1.6.3. Ustawienia podstawowe

Ustawienia, poczynione w zaktadce Ustawienia Podstawowe wptywajg nie na dziatanie
jednego, konkretnego modutu, lecz dokonujemy tu ustawien globalnych, niezaleznych od
aktualnie wybranego modutu. Przyktadem moze byC ustawienie zegara. Wybieramy
wiasciwy podpunkt, korzystajac w tym celu ze strzatki w dot, czyli klawisza Trybu. Klawisz
ten mozemy naciskac, poki nie dojdziemy do ostatniej pozycji na liscie. Aby wréci¢ do
gory, wciskamy Nagrywanie. Gdy znajdziemy podpunkt, o ktéry nam chodzi, wciskamy
strzatke w Prawo lub w Lewo, aby wystuchac poszczegodlnych opcji ustawien. Aby wyjs¢ z
Menu, nalezy wcisna¢ klawisz Wyboru.

Uwaga! Dalsze ustawienia mozna zmieniac przy uzyciu komputera i ukrytego pliku,
nagranego w wewnetrznej pamieci Milestone. Wiecej na ten temat znajduje sie w rozdziale
"Dostosowywanie za posrednictwem pliku CONFIG MILESTONE.TXT".

3.1.7. Spis komend funkcji ogdlnych

Funkcja Dziatanie Wsparcie akustyczne

Wyijscie z trybu uspienia 1 x ktorykolwiek przycisk na |Modut
przednim panelu

Wybdr modutu Klawisz Wyboru Modut

Zwieksz gtosnosc Klawisz Trybu + strzatka w ["Gtosniej" (tryb pauzy)
Prawo

Zmniejsz gtosnos¢ Klawisz Trybu + strzatka w |"Ciszej" (tryb pauzy)
Lewo

Zmiana tempa czytania Klawisz Wyboru + strzatka [Brak sygnalizacji; nastepuje po

podczas odtwarzania w Prawo bgadz w lewo prostu zmiana tempa

Blokowanie klawiatury Klawisz Trybu + klawisz "Klawiatura zablokowana"
Nagrywania

Odblokowanie klawiatury  |Klawisz Trybu + klawisz "Klawiatura aktywna"
Nagrywania

Wejscie do Menu Klawisz Trybu przez 1,5 Informacja « Menu » oraz
sekundy zasadniczy punkt biezacego

menu
Wyjscie z Menu Klawisz Wyboru Krotki sygnat dzwigkowy

3.2. Zarzadzanie danymi przez komputer

Zanim bedziemy mogli stuchac plikdw muzycznych, tekstowych czy ksigzek, musimy je
umiescic¢ na karcie SD lub w pamieci wewnetrznej urzadzenia Milestone. Aby organizowac
wiasng strukture folderow i plikdw, mozna kopiowac pliki z komputera do Milestona 312
przy pomocy dostarczonego wraz z urzgdzeniem kabla USB. Ponizej opisujemy sposob
postepowania. Milestone 312 jest urzadzeniem, mogacym pracowac na absolutnie
dowolnej strukturze folderow. Nie ma zadnych ograniczen co do nazw folderow czy iloSci
poziomow pod-folderdw.
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3.2.1. Napedy M312 w naszym komputerze

Nalezy fizycznie podtaczy¢ urzadzenie Milestone 312 do komputera, korzystajac w tym
celu z dostarczonego kabla USB, jak to opisano w rozdziale ,Potaczenie z komputerem” w
niniejszej instrukcji obstugi. Pamieci Milestona pojawig sie jako dodatkowe napedy
dyskowe w komputerze tak, jak to ma miejsce w przypadku, na przykfad, pendrive’a.
Jeden z tych napedow ma etykiete M312. Jest to wewnetrzna pamiec¢ Milestona o
pojemnosci 1 GB. Drugi naped to karta SD, umieszczona w szczelinie Milestona 312.
Nazwa tego dysku to etykieta, jakg ma karta. Zwracamy uwage, Ze jesli w Milestonie 312
nie znajduje sie karta SD w czasie podtgczenia urzadzenia do komputera, widoczna
bedzie w komputerze wytacznie pamie¢ wewnetrzna. Do przechowywania plikow
korzystamy zwykle z pamieci zewnetrznej na karcie, poniewaz pamie¢ wewnetrzna ma
ograniczong pojemnosc.

Obecnie nowe komputery czesto wyposazone sg w zintegrowany czytnik kart SD, mozna
zatem umiescic karte wprost w czytniku komputera i tg drogg kopiowac pliki.

Po zakoriczeniu przesytfania plikow, nalezy odtaczy¢ prawidtowo Milestone 312 lub wyjac
karte z czytnika komputera w taki sam sposob, jak robimy to w przypadku pendrive’a.

3.2.2. Tworzenie struktury folderow za pomocg komputera

W obu napedach — zarowno w pamieci wewnetrznej Milestona jak i na karcie, mozna
tworzy¢ zupetnie dowolng strukture folderéw i pod-folderow do przechowywania muzyki,
nagran gtosowych, itp. Kazdemu folderowi mozemy nadac znaczacg nazwe, co pomaga w
szybkim odnajdowaniu szukanych danych. Nazwy takie stanowig dodatkowo dogodny
sposob nawigowania w obrebie struktury folderdw i plikow juz w samym Milestonie 312,
gdyz urzadzenie potrafi nazwy te odczytywac i podawac je gtosem syntetycznym, dzieki
wbudowanej funkcji przeksztatcania tekstu na mowe.

Jesli mozemy skorzysta¢ z pomocy osoby widzacej przy zapoznawaniu sie z niniejszg,
instrukcjg obstugi, mozemy jg poprosi¢ o0 omowienie przyktadowej struktury folderdw,
przedstawionej na ponizszej ilustracji, zreszta zostata ona omowiona w nastepnym
paragrafie instrukcji.

Pamieé Pamieé
wewnetrzna zewnetrzna

Dyski

E— l l

Osobiste Praca Muzyka Tekst DAISY

Do ; : ; s .
Spotkania Damian Rice Ksiazki A-C Kryminatl
XY Madonna Ksigzk D-Z :

Harry
Potter

Katalog
gtowny

Pod-foldery

L
IIILJ

'Spider—
man

14



Na przedstawieniu graficznym widac trzy rozne typy hierarchii. Najwyzszy to poziom
napedu, gdzie wyszczegolniona jest pamie¢ wewnetrzna i pamiec¢ zewnetrzna urzadzenia.
Drugi poziom to katalog gtéwny z utworzonymi przez nas podstawowymi folderami.
Ostatnim poziomem hierarchii sg pod-foldery. Sa to foldery, znajdujace sie wewnatrz
gtéwnych folderéw. W pod-folderach mozna tworzy¢ dostownie w nieskoriczonosc kolejne
pod-foldery, w konsekwencji uzyskujac kolejne poziomy hierarchii folderow.

Pamietajmy, aby wszystkie foldery i pod-foldery miaty swoje nazwy. Milestone 312
odczytuje te nazwy przy pomocy funkcji przeksztatcania tekstu na mowe. To pomoze nam
zdecydowanie w nawigacji w obrebie struktury folderéw w rzgdzeniu Milestone 312.
Majac mozliwos¢ dowolnego ksztattowania struktury folderow, mozemy zaprojektowac
system przechowywania danych, jaki najlepiej nam odpowiada i jaki jest dla nas
zrozumiaty. Mamy mozliwos¢ aktualizowania i zmieniania struktury w dowolnym czasie
tak, by mozliwie najlepiej odpowiadata naszym potrzebom.

Uwaga! W Milestonie moga znajdowac sie fabrycznie zaproponowane foldery. Stanowig
one jedynie propozycje struktury folderdw, jesli nie chcemy z nich korzysta¢, mozemy takie
foldery po prostu usunag.

Uwaga! Niektore moduty automatycznie tworza wtasne foldery, na przyktad, Radio tworzy
wiasny folder Radio, natomiast modut Speakout tworzy folder Speakout.

3.2.3. Pobieranie i usuwanie plikdw w ramach struktury folderéw

3.2.3.1. Pobieranie za pomocag komputera

Do urzadzenia Milestone 312 mozna wgrywac pliki roznych rodzajow, na przyktad, pliki
tekstowe, pliki muzyczne, nagrania ksigzek mowionych, itp. Proces wczytywania plikow do
Milestona jest dos¢ prosty. Gdy juz stworzymy sobie system folderow, wspomagajac sie w
tym informacjami z dwdch poprzednich paragraféw, po prostu kopiujemy do odpowiednich
folderow w Milestonie 312 pliki z komputera, uzywajac do tego celu funkcji skopiuj/wkle;j.
Nalezy zwazac czy dostepna pojemnos¢ pamieci na karcie SD czy w wewnetrznej pamieci
Milestona moze pomiescic¢ dane, jakie planujemy w niej umiescic.

Sugerujemy wczytywanie naszych zbiorow muzycznych, tekstowych czy ksigzek do
folderow na karcie SD, uzywajac ograniczonej pamieci wewnetrznej urzadzenia Milestone
312 do nagrywania notatek gtosowych i komunikatéw dla etykiet modutu Speakout.
Dodatkowg, korzysciag z przechowywania naszych danych na karcie SD jest fakt, Ze stajg
sie one przenosne — mozemy, na przyktad, umozliwi¢ korzystanie z zawartoSci nasze;
karty znajomym.

Jesli nasze zbiory chcemy umiesci¢ w urzgdzeniu Milestone 312, musimy pamietac¢ o
nastepujacych kwestiach w odniesieniu do modutdéw Audio i Ksigzki:
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Modul Formaty Prosze zwroécié na to uwage pobierajac pliki na M312:

Audio MP3, Nalezy wykopiowac (rip) muzyke z ptyty kompaktowej do
AAC, komputera, zanim wczytamy ja do M312.
WMA, Komercyjne wydawnictwa muzyczne na ptytach CD nie dadza
WAY, sie wprost kopiowac do urzadzen przenosnych przy pomocy
TXT, systemu Windows.

Gdy wtozymy ptyte do komputera, Windows tworzy wtasny
format .CDA. Format ten nie daje sie bezposrednio
wykorzystac. Dlatego pliki w formacie .CDA trzeba najpierw
$ciagnac¢ do komputera z pomocag programu typu ITunes,
Windows Media Player czy CDex. Jest to standardowy proces
zapisywania muzyki w komputerze. Wspomniane programy
konwertujg Sciezki muzyczne na jeden z mozliwych do wyboru
formatéw o zmniejszonej objetosci. Nalezy wybrac jeden z
obstugiwanych przez Milestone 312 formatdw (przyktady w
lewej kolumnie, zalecamy MP3).

Uwaga: Nalezy pamietac, Ze tresci chronione, np., utwory
muzyczne, zakupione w Internecie, nie moga by¢ odtwarzane
w urzadzeniu Milestone 312.

Ksiazki | DAISY 2.02, | Przechowuj kazda ksiazke w oddzielnym folderze.
Audible AA | Ksigzki czesto maja setki albo tysigce plikow. Dlatego
& AAX przechowuj je w oddzielnych folderach, by unikng¢
pomieszania z innymi ksiazkami.

3.2.3.2. Kasowanie przez komputer

Poza prosta funkcjg kasowania bezposrednio z Milestone 312, mozesz kasowac pliki
przez komputer. Dziata to w taki sam sposdb jak przy kasowaniu pliku lub wielu plikdow z
komputera.

Uwaga! Jezeli chcesz usunad pliki z M312 przez komputer Mac, musisz pdzniej takze
oprozni¢ Kosz. W przeciwnym razie usunigte zostang tak naprawde tylko skroty do plikow,
a nie same pliki.

Po zakoriczeniu transferu, odtgcz prawidtowo M312 lub karte SD od komputera, tak jakby$
to zrobit w przypadku PenDrive'a.
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W niniejszym rozdziale dowiemy sig, jak postugiwac sie poszczegdlnymi standardowymi
modutami i programami, obstugiwanymi przez Milestone 312. Zasadniczym modutem jest
modut Audio, ktory jest odtwarzaczem muzyki, dyktafonem i odtwarzaczem plikow
tekstowych przy pomocy mowy syntetycznej. Na rynku mozna znalez¢ urzadzenia,
obstugujace ktorys$ z tych programdw, ale w Milestonie wszystkie trzy mamy w jednym
urzadzeniu. Dlatego wiasnie Audio, Ksigzki itp., nazywamy modutami. Kolejne moduty
stanowigce rowniez zestaw podstawowy M312 to Ksigzki i Budzik. Modut Ksigzki obejmuje
odtwarzanie nagran DAISY i audible.com. Z kolei modut Budzik to tatwy w uzyciu budzik,
wyposazony w uzyteczne mozliwosci ustawien, zapewniajac, ze zawsze wstaniemy z
t6zka w pore.

Poszczegdlne moduty zostaty szczegdtowo oméwione w niniejszym rozdziale wraz z ich
indywidualnymi komendami klawiszowymi.

4.1. Audio

Modut Audio to wielozadaniowa aplikacja, obstugujaca bardzo szeroki wachlarz
uzytecznych formatow plikdw, totez nie musimy przejmowac sie czasochtonnym
konwertowaniem plikow — Milestone odtworzy nam, co chcemy i nagra w sposob najlepiej
nam odpowiadajacy. Modut Audio obejmuje funkcje odtwarzacza muzyki, dyktafonu do
nagran gtosowych i odtwarzacza plikow tekstowych za pomocg mowy syntetyczne;j.
Wszystkie pliki Audio moga zostac zarchiwizowane w tatwo dostepnej strukturze folderow,
znanej z komputera. Gtosowe komunikaty pomocy pozwalaja tatwo przemieszczac sie
pomiedzy folderami i podfolderami, umozliwiajac powrot do ostatnio odtwarzanego
miejsca. Wszystkie dane moga by¢ utoZzone w foldery na komputerze i stamtad przestane
na Milestone 312 przy uzyciu kabla USB, tak jak to opisano w rozdziale "zarzgadzanie
danymi przez komputer". Nastepnie bedziesz mdgt uzywa¢ M312 do swobodnego
poruszania sie w ramach tej struktury i przetgczac sie miedzy poszczegdlnymi plikami,
posortowanymi wedtug artystow lub rodzaju muzyki. Milestone potrafi wypowiadac¢ nazwy
folderdw, jakie zostaty utworzone na komputerze. Ale jesli chcesz, mozesz nadac
kazdemu folderowi gtosowg etykiete, nagrang na M312.

4.1.1. Gtéwne funkcje Audio

Nastepujace funkcje stuzg do obstugi modutu Audio i nie naleza do innych modutow. Tak
wiec, funkcje te sa dostepne przy wykonywaniu roznych dziatarn w obrebie modutu Audio.

4.1.1.1. Nawigacja pomiedzy folderami w M312

Milestone 312 pozwala na swobodne poruszanie si¢ po strukturze folderow urzadzenia
Audio. W zwigzku z tym mozesz zapisac pliki Sciggniete lub utworzone na M312 w
dowolnym miejscu utworzonej przez siebie struktury. Nawigacja jest bardzo prosta. Musisz
wyobrazi¢ sobie 4 przyciski, rozmieszczone dookota klawisza Odtwarzania, jako krzyzyk
nawigacyjny. Za pomoca, klawisza Nagrywania przechodzisz na nastepng wyzszg pozycje.
Za pomoca klawisza Trybu docierasz do nastepnej nizszej pozycji. A zatem w pionie
poruszasz si¢ za pomoca klawisza Nagrywania i klawisza Trybu. Ruchy w poziomie
wykonujesz za pomoca dwoch strzatek.

Wyobrazmy sobie, Ze umiesciliSmy w urzgdzeniu karte SD, zawierajacg dwa foldery —
Muzyka i Tekst. W folderze Muzyka znajdziemy pod-foldery Rock, Pop i Klasyczna. w
folderze Tekst znajdziemy Czasopisma i Romanse. Gdy Milestone zostanie uruchomiony i
przetaczony na modut Audio, mozemy wcisna¢ klawisz Nagrywanie i przytrzymac go do
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momentu, gdy ustyszymy krotki sygnat dzwiekowy, a M312 wygtosi komunikat ,Pamiec
wewnetrzna” lub ,Pamiec¢ zewnetrzna”. Naped ,Pamie¢ wewnetrzna” to wewnetrzna
pamie¢ Milestona o pojemnosci 1 GB, natomiast ,Pamie¢ zewnetrzna” odpowiada karcie
SD, umieszczonej w szczelinie Milestona. Za kazdym nacisnieciem klawisza Nagrywanie
przetaczamy sie naprzemian na jeden lub drugi z tych napeddw, automatycznie wchodzac
do jego katalogu gtéwnego. Jesli zatem ustyszeliSmy komunikat ,Pamie¢ wewnetrzna”,
naciskamy klawisz Nagrywanie jeszcze raz, aby przejsc¢ na karte SD. Teraz przy pomocy
klawiszy strzatek bedziemy przemieszczali sie¢ pomiedzy folderami Muzyka i Tekst.
Wybierzmy Tekst i wejdzmy do tego folderu, wciskajac Tryb. Ustyszymy kolejno dwa
dzwieki — wysoki i niski. Taka sekwencja dzwiekow sygnalizuje, Ze weszliSmy o jeden
poziom struktury folderow gfebiej. Milestone odczyta przy tym pierwszy na liscie pod-
folder, przy czym pod-foldery utozone sg alfabetycznie, zatem ustyszymy ,czasopisma”.
Naszym zamiarem bedzie skorzystanie z pliku tekstowego, znajdujacego sie w pod-
folderze Romanse. Wciskamy zatem strzatke w Prawo, a Milestone przeskoczy na folder
Romanse. Wchodzimy do niego klawiszem Tryb. Ustyszymy kolejno wysoki i niski dzwigk i
znajdziemy sie wewnatrz folderu Tekst. Milestone 312 wskaze alfabetycznie pierwszg
pozycje w tym pod-folderze i odczyta jego nazwe.

Uwaga! Zwracamy uwage, ze nazwa ,Pamiec¢ zewnetrzna” dla stanowigcej pamiec
zewnetrzng karty SD moze by¢ zupetnie inna, jesli opatrzymy jg etykietg gtosowa.

Wskazowka: Jezeli w folderze znajduje sie duza ilos¢ plikdw,, masz mozliwosé
przeskoczenia do pierwszego lub ostatniego pliku w tym folderze. W tym celu wcisnij i
przytrzymaj strzatke w Prawo i dodatkowo wcisnij klawisz Odtwarzania, aby przeskoczy¢
do ostatniego pliku, albo tez wcisnij i przytrzymaj strzatke w Lewo i dodatkowo nacisnij
klawisz Odtwarzania, aby przeskoczy¢ do pierwszego pliku.

4.1.1.2. Kasowanie plikdéw na Milestone 312

Milestone 312 pozwala na kasowanie plikow bezposrednio, bez potaczenia z komputerem.
Jako przyktad, mozesz bezposrednio przez Milestone usungc nagranie gtosowe, ktore nie
pochlebia Twojemu pieknemu zazwyczaj gtosowi. Dostepne sg 3 mozliwosci kasowania
plikow:

Kasowanie

pojedynczego pliku: Zacznij odtwarzac notatke, ktdrg chcesz skasowac. Podczas
odtwarzania notatki, wcisnij i przytrzymaj klawisz Trybu, oraz
dodatkowo wcisnij krotko klawisz Odtwarzania. Plik zostanie
usuniety, gdy tylko puscisz przyciski. Jako potwierdzenie pojawi sie
krotki sygnat dzwiekowy. Usuniecie notatki moze nastgpic
natychmiast podczas odtwarzania, jak i do 10 sekund po jego
zakonczeniu.

Kasowanie

w jednym kierunku: W tym przypadku, kombinacja trzech przyciskow - odpowiednio
klawisz Trybu - klawisz Odtwarzania - strzatka w Prawo" albo klawisz
Trybu - klawisz Odtwarzania - strzatka w Lewo", spowoduje
usuniecie wszystkich notatek z danego folderu, w wybranym
kierunku. Kombinacje tych trzech przyciskow nalezy przytrzymac
przez dwie sekundy. Usuwanie bedzie dotyczyto takze pliku, na
ktorym kursor odtwarzania ustawiony byt w chwili, gdy polecenie
zostato wydane. Potwierdzeniem operacji usuwania bedg dwa dtugie
dzwieki - jeden na poczatku usuwania, a drugi po jego zakonczeniu.
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Uwaga! Funkcja ta jest dostepna tylko w trybie pauzy.

Kasowanie wszystkich

plikow w folderze: Operacje usuwania wszystkich notatek z folderu mozna rozpoczaé
od pierwszej notatki i wykonac usuwanie do przodu lub -
analogicznie - rozpocza¢ usuwanie od ostatniej, nadajac kierunek
do tytu. Usunigcia catego folderu lub zawartosci folderu mozna
ewentualnie dokonac za posrednictwem potgczenia z
komputerem. Podobnie, potaczenie z komputerem jest
najskuteczniejszym sposobem na usuniecie wszystkich plikow z
karty pamieci.

4.1.1.3. Ustawianie folderéw

W ramach utworzonej struktury, beda bez watpienia takie foldery, do ktérych bedziemy
siegali czesto, np., lista zakupdw, ulubione utwory muzyczne czy spis telefonow. Teraz
mozemy, oczywiscie, przechodzi¢ przez catg strukture folderdow i ta drogg dociera¢ w
Zgdane miejsce, ale mozemy takze tworzy¢ szybkie Sciezki do tych miejsc, niezaleznie od
tego, czy znajduja sie w pamieci wewnetrznej urzadzenia, czy na karcie SD.

Ustawianie takich skrotow jest proste. Do dyspozycji mamy piec Sciezek szybkiego
dostepu. Aby ustawi¢ skrdét, wchodzimy do zgdanego folderu, a nastepnie wciskamy
klawisz Wyboru wraz z jednym z pigciu klawiszy na przedniej Sciance Milestona i
przytrzymujemy oba klawisze. Po uptywie trzech sekund, Milestone 312 podaje nazwe
wskazanej lokalizacji, co oznacza, ze od tej chwili jest ona zapamietana jako folder,
obstugiwany przez ten klawisz. Od tej pory, aby szybko przeskoczy¢ z dowolnego miejsca
do tego folderu, nalezy po prostu krotko wcisnac klawisz Wyboru wraz z odnosnym
klawiszem na przedniej ptycie Milestona.

Uwaga! Jesli mamy juz zaprogramowanych piec skrotow tego rodzaju, mozemy zawsze
dowolny z nich zastgpi¢ nowym.

Wskazéwka: W Ustawieniach Lokalnych mozna wigczy¢ funkcje Skok Wstecz. Funkcja ta
pozwala przeskoczy¢ w miejsce, w ktorym znajdowaliSmy si¢ przed skorzystaniem z
funkcji Szybki Skok, przenoszacej nas do zadanego folderu. Funkcja ta korzysta z
komendy klawiszowej klawisz Wyboru + klawisz Trybu. nalezy pamieta¢, ze gdy mamy
wtaczong funkcje Skok Wstecz w Ustawieniach Lokalnych, mozemy korzystac tylko z
czterech skrotow do szybkich skokow do folderow, gdyz komenda klawisz Wyboru +
klawisz Trybu zostaje przejeta przez funkcje Skok Wstecz.

4.1.1.4. Etykietowanie folderéow gtosem

Oprocz mozliwosci wpisywania przy pomocy komputera, podtaczonego do Milestona,
nazw folderow w postaci tekstu, odczytywanego nastepnie przez Milestone za pomocg
funkcji przeksztatcania tekstu na mowe syntetycznag, mozemy takze etykietowac foldery
gtosem bezposrednio w Milestonie 312.

Aby rozpoczaC nagrywanie nazwy dla biezacego folderu, w ktorym sie znajdujemy, na
przyktad, ,Muzyka na smutne chwile”, wciskamy i przytrzymujemy klawisz nagrywania, a
po ustyszeniu klagniecia, dodatkowo wciskamy klawisz Trybu. Milestone wypowie folder, a
my wowczas zaczynamy wypowiadac witasna, gtosowg nazwe folderu. Po zakoriczeniu
wypowiedzi puszczamy oba klawisze. Ustyszymy sekwencje dzwigekdw wysoki-niski.
Nastepnym razem, gdy dotrzemy do tego folderu, ustyszymy wiasnie te nagrang nazwe.
Nagrywana etykieta gtosowa nie zostaje zarejestrowana, jesli jej dtugos¢ nie przekracza
0,5 sekundy, a wowczas pozostaje ewentualnie dotychczasowa etykieta gtosowa. Etykiete
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gtosowg mozna w dowolnym momencie zastgpi€ inng, nagrywajac ja w ten sam sposob.
Aby catkowicie usuna¢ etykiete gtosowa folderu, nalezy przy pomocy potaczenia z
komputerem, usunac plik FOLDER.NAM, znajdujacy sie w danym folderze.

Wskazowka: Jezeli chcesz nadac etykiete gtosowag karcie SD, mozesz to zrobi¢ uzywajac
tej samej procedury. Przejdz do najwyzszego poziomu, czyli "Dyski" i wybierz
"Zewnetrzny". Teraz postepuj tak, jak podczas etykietowania zwyktego folderu.

Od tej chwili Twoja nazwa bedzie odtwarzana za kazdym razem, gdy podtaczysz karte
pamieci.

Uwaga! Jezeli dany folder posiada nazwe zaréwno w formie tekstu jak i etykiety gtosowe;,
wdwczas odtworzone zostanie nagranie gtosowe.

4.1.1.5. Szybki Skok

Szybki Skok to funkcja nawigacyjna, do wykorzystania w module Audio dla kazdego
rodzaju plikow. Szybki Skok przydaje sie zwtaszcza przy dtugich plikach. Daje on
mozliwo$¢ przeskoczenia do odpowiedniej czesci pliku, zaleznie od jego dtugosci. Nacisnij
i przytrzymaj klawisz Wyboru i dodatkowo wcisnij klawisz Odtwarzania. Kombinacja ta
zaczyna Szybki Skok, a na dodatek pozwala przeskoczy¢ do potowy biezacego pliku.

W trybie Szybki Skok pozostaniesz tak dtugo, jak dtugo bedziesz trzymac klawisz Wyboru,
tak wiec trzymaj klawisz Wyboru, jezeli chcesz dalej dzieli¢ plik. Mozesz teraz przeskoczy¢
do Srodka pierwszej potowy pliku naciskajac strzatke w Lewo lub do srodka drugiej potowy
naciskajac strzatke w prawo. Za pomoca strzatki w Lewo mozesz dojs¢ do czwartej czesci
pliku. Przypusémy jednak, Zze chcesz przejs¢ do srodka drugiej potowy, uzywajac strzatki w
Prawo. Docierasz do trzech czwartych pliku. Za kazdym skokiem przy uzyciu trybu Szybki
Skok, odczyt zaczyna sie natychmiastowo, by poinformowac, w ktdrej czesci pliku sie
znajdujesz. Jezeli teraz nacisniesz strzatke w Lewo, znajdziesz si¢ w 5/8 pliku. Te
procedure mozesz powtarza¢ do czasu, az osiggniesz wybrany punkt.

Jezeli popetnites btad i chciatbys zacza¢ od poczatku, wcisnij klawisz Odtwarzania, a
znajdziesz sie ponownie w potowie pliku. Pamigtaj jednak o tym, by trzymac wcisnigty
klawisz Wyboru podczas catego procesu. Zwolnienie przycisku klawisz Wyboru spowoduje
przerwanie trybu Szybki Skok.

Uwaga! Nalezy pamietac, ze funkcja Szybki Skok zaczyna dziata¢ wytgcznie w trakcie
odtwarzania pliku. Gdy nie jest odtwarzany zaden plik, komenda klawisz Wyboru + klawisz
Odtwarzania wykorzystywana jest przez funkcje Szybki Skok do folderu, opisanej w
rozdziale Ustawianie folderdw.

Klawisz P LS AU UR O SUP- Sy .

Wyboru Klawisz .
Odtwarzania Szybkl :
i [ Klawisz & Klawisz
Strzatka | Strzatka SkOk Wyboru Odtwarzania
w lewo ) W prawo L — (permanentny)
Strzatka / \ Strzatka
wlewo = =/ w prawo
Rozruch 114 112 T 314 ROniec
| h 2 4 Y Y Y Y v |

Dtugi, 60-minutowy plik muzyczny lub tekstowy
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4.1.2. Odtwarzacz Muzyki

4.1.2.1. Informacje ogdine

Odtwarzacz Muzyki taczy wszystkie niezbedne funkcje, ktére znasz ze zwyktych
odtwarzaczy. Poza szerokg gama obstugiwanych plikow, posiada takie funkcje jak
przewijanie do przodu i do tytu, wznawianie, swobodna nawigacja po folderach i wiele
innych.

Odtwarzacz Muzyki w Milestone 312 obstuguje nastepujace formaty plikow:

.MP3 Najbardziej popularny, skompresowany, cyfrowy plik audio

.AAC Skompresowany, cyfrowy plik audio, wykorzystywany przez iTunes

.WMA Windows Media Audio - Skompresowany, cyfrowy format plikdw audio,
stworzony przez firme Microsoft. Uzywany przez program Windows
Media Player.

WAV Plik audio, standardowy dla magazynowania audio na komputerze;
catkiem duzy rozmiar.

4.1.2.2. Korzystanie z Odtwarzacza Muzyki
Naciskaj przycisk klawisz Wyboru na gornej krawedzi urzadzenia, dopoki nie ustyszysz
komunikatu "Audio". Znajdujesz sie teraz w module Audio.

Uwaga! Jesli wciskanie klawisza Wyboru Milestona 312 nie powoduje zadnej reakcji,
urzadzenie moze by¢ w trybie uspienia. W takim wypadku wystarczy nacisna¢ klawisz
Odtwarzania, a urzgdzenie zareaguje. Jesli nadal Zzadna reakcja nie nastepuje, nalezy
sprawdzi¢ czy klawiatura nie jest zablokowana, czy urzadzenie nie jest catkowicie
Sciszone oraz czy akumulator nie jest catkowicie roztadowany.

Aby odstuchac plik muzyczny, trzeba go najpierw wgra¢ do Milestone 312. Plik muzyczny
powinien znajdowac sie na karcie SD. Rowniez mozliwe, cho€ nie zalecane, jest
przechowywanie plikow muzycznych w pamieci wewnetrznej. Aby uzyskac wiecej
informacji o scigganiu Muzyki do M312, prosze przejs¢ do rozdziatu "Zarzadzanie danymi
przez komputer".

Wybierz na probe jakis plik z muzyka. Poruszaj sie po strukturze folderdw tak jak to
opisano w rozdziale "Nawigacja po folderach". Nastepnie rozpocznij odtwarzanie przez
nacisniecie klawisza Odtwarzania po srodku klawiatury. Ten sam przycisk, nacisniety po
raz kolejny, spetnia funkcje pauzy. Jezeli biezacy folder zawiera tylko pliki muzyczne i nie
ma podfolderdw, a podczas odtwarzania nie nacisnie sie zadnych przyciskow, Milestone
312 bedzie automatycznie odtwarzat wszystkie pliki, az nie dojdzie do korica folderu.
Jezeli w folderze znajdujg sie notatki gtosowe pomieszane z plikami muzycznymi,
wowczas Milestone 312 wstrzyma odtwarzanie po kazdej notatce gtosowe;j.

Uwaga! Notatki gtosowe i pliki muzyczne nie powinny by¢ zmieszane w jednym folderze,
poniewaz M312 przetwarza je w inny sposdb. Po odtworzeniu pliku muzycznego, M312
automatycznie odtwarza nastepny, natomiast zatrzymuje odtwarzanie po zakornczeniu
nagrania gtosowego.
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Do nastepnego lub poprzedniego pliku mozna przechodzi¢ za pomoca, strzatek.
Naciskajac strzatke w Prawo, przechodzi sie do nastepnego utworu. Jednokrotne
nacisniecie strzatki w Lewo podczas odtwarzania powoduje skok do poczatku biezacego
pliku. Uzycie tej funkcji w czasie pierwszych trzech sekund odtwarzania spowoduje skok
do poprzedniego pliku. Taki sam skutek bedzie miato szybkie nacisniecie strzatki w Lewo
po uptywie trzech sekund odtwarzania.

Przyciski strzatek moga takze stuzy¢ do przewijania. Gdy przytrzymasz wcisnigta strzatke
w Prawo, Odtwarzacz Muzyki po uptywie sekundy rozpocznie przewijanie do przodu.
Tempo przewijania wzrasta w miare uptywu czasu przytrzymywania wcisnigtego przycisku.
Gdy przytrzymujesz strzatke w Lewo, wéwczas przewijanie w tyt dziata w analogiczny
sposob. Natychmiast po zwolnieniu przyciskow strzatek, powraca normalne tempo
odtwarzania.

Gdy wstrzymasz odtwarzanie, Milestone 312 po kilku minutach przejdzie do trybu uspienia
i zapamieta ostatnio odtwarzang pozycje. Tak wiec gdy ponownie aktywujesz Milestone,
odtwarzanie wznowi sie od tego wtasnie miejsca.

Wszystkie komendy dla Odtwarzacza Muzyki wymienione zostaty w rozdziale "Spis
komend modutu Audio".

4.1.3. Dyktafon

4.1.3.1. Informacja ogélna

Modut Audio obejmuje dyktafon, pozwalajacy na nagrywanie komunikatow gtosowych i
innych dzwigkow z wykorzystaniem wbudowanego mikrofonu. Spisy zakupow i spraw do
zatatwienia, wywiady, informacje o harmonogramach dziatania, notatki, rozktady zajec,
zapisy prezentacji czy wyktadow i zajec¢ szkolnych, to tylko niektory przyktady mozliwego
wykorzystania dyktafonu. Nie ma, oczywiscie, zadnych przeszkod, aby skorzystac z
dyktafonu w czasie precyzyjnie zaplanowanej wyprawy przygodowej do podstuchiwania
szpiegow, spiskujacych gdzies w ponurych spelunkach China Town. Wbudowany mikrofon
jest zoptymalizowany pod katem nagran gtosowych, filtrujac zbedne hatasy w tle, tak ze
mozna nagrywac¢ nawet podczas jazdy autobusem, samochodem czy lotu samolotem. Czy
bedziemy odtwarzali nasze nagranie przez gtosnik urzadzenia, czy przez stuchawki —
odtwarzany dzwiek bedzie czysty i wyrazny.

Dyktafon tworzy pliki w formacie MP3 o jakosci 64 kbps.

4.1.3.2. Uzywanie dyktafonu
Wociskamy przycisk Wyboru na gornej sciance urzgdzenia, az ustyszymy komunikat
»<Audio”. W tym momencie uruchomiony mamy wtasciwy modut.

Uwaga! Jesli wciskanie klawisza Wyboru Milestona 312 nie powoduje Zadnej reakcji,
urzadzenie moze by¢ w trybie uspienia. W takim wypadku wystarczy nacisna¢ klawisz
Odtwarzania, a urzgdzenie zareaguje. Jesli nadal Zzadna reakcja nie nastepuje, nalezy
sprawdzi¢ czy klawiatura nie jest zablokowana, czy urzgdzenie nie jest catkowicie
Sciszone oraz czy akumulator nie jest catkowicie roztadowany.

Aby nagrywac, nalezy wcisnac klawisz Nagrywania i trzymac go tak dtugo, jak dtugo
nagrywamy. Poczatek nagrania sygnalizowany jest krotkim klasnieciem. Dla uzyskania
najlepszych rezultatow powinnismy mowi¢ normalnie, bez podnoszenia gtosu, trzymajac
urzadzenie w odlegtosci ok. 10 cm od ust.

Milestone 312 zapisuje nagrania w biezacym wybranym folderze. Jesli chcemy upewnic
sie w jakim folderze bedg sie zapisywaty nagrania, mozemy skorzystac¢ z Ustugi
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Informacyjnej w Menu. Do innego folderu mozemy w razie potrzeby przejs¢ w sposdb
omowiony w rozdziale niniejszej instrukcji, zatytutowanym ,Nawigacja pomiedzy folderami
w M312”.

Jesli szybko chcemy wykonac krotkg notatke, taki sposob nagrywania jest wygodny, jesl
jednak mamy nagrywac dtuzej, mozemy wcisng€ i przytrzymac klawisz Nagrywania a
nastepnie, po ustyszeniu charakterystycznego klasniecia, dodatkowo wcisna¢ klawisz
Odtwarzania, aby rozpocza¢ nagrywanie ciagte. Urzadzenie potwierdzi rozpoczecie
ciagtego nagrywania sekwencja dzwigkow niski/wysoki. Aby zakoriczy¢ nagrywanie ciagte,
nalezy krotko wcisnac klawisz Nagrywania. Zakoriczenie nagrywania ciggtego zostanie
potwierdzone sekwencjg dzwiekow wysoki/niski. Ponadto, nagrywanie ciagte mozna
zatrzymywac i wznawiac¢ klawiszem Odtwarzania.

Jesli podtaczymy zewnetrzny mikrofon, zgodnie z opisem w rozdziale Korzystanie z
mikrofonu zewnetrznego, Milestone 312 automatycznie przetaczy sie z nagrywania przez
mikrofon wbudowany na nagrywanie przez mikrofon zewnetrzny. obstuga jest tu
identyczna, jak przy nagrywaniu z mikrofonu wbudowanego z tg roznica, ze jakos¢
nagrania zmienia sie na 256 kbps.

Aby odtworzy¢ nagrany plik, wystarczy wcisng¢ klawisz Odtwarzania. Zostanie odtworzony
biezacy plik. Podczas odtwarzania nagranych plikdw, modut Audio rozréznia pomiedzy
plikami nagranymi przez Milestone i wkopiowanymi z zewnatrz. M312 jest
zaprogramowany w ten sposoéb, by po zakoriczeniu odtwarzania nagrania wtasnego,
zakonczy¢ odtwarzanie i nie odtwarzac¢ automatycznie kolejnego pliku. Pozwala nam to na
wygodne przegladanie, np., listy zakupow, sporzadzonej w postaci wielu krotkich notatek.
Aby odtworzy¢ kolejne nagranie wciskamy strzatke w prawo. Natomiast jesli odtwarzamy
plik, ktdry nie zostat nagrany przez Milestone 312, modut Audio automatycznie odtwarza
kolejne nagranie, jak to ma normalnie miejsce w przypadku odtwarzaczy muzyki.

Uwaga! Notatki gtosowe i pliki muzyczne nie powinny by¢ pomieszane w jednym folderze,
poniewaz M312 przetwarza je w inny sposob. Tak wiec, w zaleznosci od typu pliku, po
odtworzeniu pliku muzycznego, M312 automatycznie odtwarza nastepny, natomiast
zatrzymuje odtwarzanie po zakoriczeniu nagrania gtosowego.

4.1.4. Syntezator Mowy

4.1.4.1. Informacje ogéine

Bogatg funkcjonalno$c¢ uzupetnia jeszcze odtwarzacz plikow tekstowych przy pomocy
gtosu syntetycznego, okreslany w tym podreczniku jako Syntezator Mowy. Jest to modut,
pozwalajacy na odczytywanie plikow tekstowych w formacie .ixt. Milestone 312
wykorzystuje w tym celu popularny silnik TTS (tekst na mowe) firmy Acapela, oferujacy
szeroki wachlarz réznych jezykow i glosow syntetycznych.

4.1.4.2. Korzystanie z Syntezatora Mowy
Naciskaj przycisk klawisz Wyboru na gornej krawedzi urzadzenia, dopoki nie ustyszysz
komunikatu "Audio". Znajdujesz sie teraz we wtasciwym module.

Uwaga! Jesli wciskanie klawisza Wyboru Milestona 312 nie powoduje zadnej reakcji,
urzadzenie moze by¢ w trybie uspienia. W takim wypadku wystarczy nacisna¢ klawisz
Odtwarzania, a urzgdzenie zareaguje. Jesli nadal Zzadna reakcja nie nastepuje, nalezy
sprawdzi¢ czy klawiatura nie jest zablokowana, czy urzgdzenie nie jest catkowicie
Sciszone oraz czy akumulator nie jest catkowicie roztadowany.
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Aby skorzystac¢ z Syntezatora Mowy, trzeba najpierw wgrac plik tekstowy do Milestone
312. Aby uzyskac wiecej informacji na temat wgrywania plikow do Milestone 312, zapoznaj
sie z rozdziatem "Zarzadzanie danymi przez komputer".

Nalezy pamietac, ze jesli wskazemy dany plik tekstowy, ustyszymy najpierw nazwe tego
pliku. Wciskajac klawisz Odtwarzanie rozpoczniemy jego odstuchiwanie. Poza ta drobng
roznica, plik tekstowy obstugujemy podobnie jak plik muzyczny. Tak jak w tamtym
przypadku, mozemy przeskakiwac do pliku poprzedniego lub nastepnego przy pomocy
strzatek, korzystac¢ z pauzy przy pomocy klawisza odtwarzania, zmieniac¢ szybko$c
odczytu komendami klawisz Wyboru + Strzatka, dokonywac dodatkowych ustawien w
menu w ramach podmenu Ustawienia Lokalne, itp.

Jesli weisniemy i przytrzymamy klawisz strzatki w trakcie odtwarzania pliku, mozemy takze
szybko przewijac plik tekstowy wprzod lub wstecz. W tym wypadku ustyszymy
charakterystyczne pykniecie, emitowane w regularnych odstepach czasu. Kazde takie
pykniecie to przeskok o okreslony krok w ramach pliku. Wielkos¢ tego kroku okresla
odpowiednie ustawienie w menu w ramach podmenu Ustawienia Lokalne. Do wyboru
mamy Ekran, czyli 25 wierszy tekstu, akapit lub zdanie.

Uwaga: Poza mozliwoscig zmiany wielkosci skoku w Ustawieniach Lokalnych w Menu,
mozna ten skok zmieniaC takze bezposrednio w trakcie odtwarzania pliku tekstowego,
wciskajac odpowiednio klawisze Nagrywania lub Trybu.

Wazng funkcjg nawigacji w pliku tekstowym jest Szybki Skok. Pozwala on na otwieranie
roznych fragmentow pliku. Informacje dotyczace tej funkcji nawigacyjnej znajdujg sie w
rozdziale "Szybki Skok" niniejszej instrukciji.

4.1.4.3. Wiecej gtosow i jezykéw

Poza obstugg naszego wtasnego jezyka, Milestone 312 umozliwia takze odczyt plikow
tekstowych w innych jezykach i przy pomocy innych gtosow syntetycznych. Aby z tej
mozliwosci skorzystac, otwieramy w Menu ustawienia Lokalne i przechodzimy do pozycji
Jezyk. Zmieniajac jezyki przy pomocy klawiszy strzatek, zmieniamy jednoczesnie
komunikaty urzadzenia Milestone na wskazany jezyk.

jesli chcemy dodac w naszym Milestone 312 jakis dodatkowy jezyk, przechodzimy na
strone www.bones.ch i wyszukujemy tgcze Support (pomoc).

Uwaga! Zta wymowa tekstu moze by¢ wynikiem btednie wybranego jezyka. Prosimy
zmienic jezyk pliku tekstowego w Menu, w Ustawienia lokalne.

4.1.5. Przeglad komend modutu Audio

Funkcja Dziatanie Wsparcie akustyczne

Odtwarzanie/Pauza Klawisz Odtwarzania -

Odtwarzanie nastepnego pliku |Strzatka w Prawo -

Odtwarzanie poprzedniego Strzatka w Lewo, w ciagu 3 -
pliku sekund od rozpoczecia
odtwarzania

Odtwarzanie aktualnego pliku |Strzatka w Lewo (jesli notatka |-
od poczatku jest odtwarzana dtuzej niz 3
sekundy)
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Przewijanie do przodu Strzatka w Prawo (nacisnij i -

przytrzymayj)
Przewijanie do tytu Strzatka w Lewo (nacisnij i -
przytrzymaj)
Nagrywanie krotkich notatek  |Klawisz Nagrywania (nacisnij i ["Kliknigcie"
przytrzymayj)
Rozpoczecie nagrywania Klawisz Nagrywania + klawisz |Sekwencja dzwiekow
ciagtego Odtwarzania "niski-wysoki"
Wstrzymanie/kontynuacja Klawisz Odtwarzania w trakcie |Krotki sygnat dzwiekowy
nagrania ciggtego nagrania ciggtego
Zakorczenie nagrywania Klawisz Nagrywania Sekwencja dzwigkow
ciagtego "wysoki-niski"
Skok do ostatniego pliku w Strzatka w Prawo + klawisz -
folderze Odtwarzania
Skok do pierwszego pliku w Strzatka w Lewo + klawisz -
folderze Odtwarzania
Szybki Skok Klawisz Wyboru + klawisz "Szybki Skok"
Odtwarzania.
Nawigacja w ramach poziomu |Strzatka w Prawo Nazwa folderu (jesli
hierarchicznego - W prawo istnieje)
Nawigacja w ramach poziomu |[Strzatka w Lewo Nazwa folderu (jesli
hierarchicznego - W lewo istnieje)
Wejscie na nizszy poziom Klawisz Trybu Nazwa folderu lub
hierarchii folderow odtworzenie pierwszego
pliku
Wyjscie na wyzszy poziom Klawisz Nagrywania Nazwa folderu lub
hierarchii folderow odtworzenie pierwszego
pliku
Kasowanie biezacego pliku Klawisz Trybu + klawisz Krotki dzwiek
Odtwarzania
Usuwanie wszystkich plikow [Klawisz Trybu + klawisz 2 dZzwigki w odstepie
do przodu Odtwarzania + strzatka w
Prawo
Usuwanie wszystkich plikow |Klawisz Trybu + klawisz 2 dzwieki w odstepie
do tytu Odtwarzania + strzatka w Lewo
Etykietowanie gtosem Klawisz Nagrywania plus Sekwencja dzwiekow
biezacego folderu klawisz Trybu wcisniete i niski-wysoki — poczatek
przytrzymane nagrania, sekwencja

dzwigkow wysoki-niski —
koniec nagrania

Ustawienie szybkiego dostepu [Klawisz Wyboru plus jeden z  |Nazwa folderu lub
do folderu klawiszy z przedniego panelu |lokalizacji
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4.2. Ksiazki

Modut Ksigzki wyposazony jest w odtwarzacz do odstuchiwania indeksowanych
(inteligentnych) ksigzek mowionych, np., w formacie DAISY. Istotng rdznicg w stosunku do
konwencjonalnych ksigzek mowionych jest fakt rozbudowanych mozliwosci
nawigacyjnych. Pozwalajg one na poruszanie sie w tekscie ksigzki z wykorzystaniem wielu
réznych poziomdw nawigacji, tak, Zze mozna nie tylko przechodzi¢ od jednego do drugiego
pliku, ale mozna korzystac¢ ze skoku czasowego, przechodzenia od zdania do zdania, od
rozdziatu do rozdziatu czy od podrozdziatu do podrozdziatu, a i to jest dalece nie wszystko.

4.2.1. Odtwarzacz ksigzek

4.2.1.1. Informacja ogdina
Odtwarzacz Ksigzek w Milestone 312 obstuguje nastepujace formaty plikow:

Format Opis

DAISY 2.02 Digital Accessible Information System (Druga generacja) - Format
ksiazek mowionych, ktory pozwala na obszerng nawigacje.

AUDIBLE AA | Format plikdw wykorzystywany przez Audible.com - popularnego
& AAX Internetowego dostawce mowionej rozrywki audio, informaciji oraz
programow edukacyjnych.

Jak widzimy na powyzszym wyszczegdlnieniu, Milestone 312 odtwarza format DAISY 2.02
— najpopularniejszy i najpowszechniej stosowany format DAISY. Format DAISY uzywany
jest przez wiele bibliotek dla niewidomych i stanowi wazny standard przygotowywania
ksigzek mowionych. Poza formatem DAISY, takze inne formaty beda obstugiwane.
Jednym z ze znaczacych formatow, wykorzystywanych w ksigzkach mowionych jest
format Audible portalu audible.com, stanowigacego najwigksza platforme udostepniania
ksigzek mowionych.

4.2.1.2. Odtwarzanie ksigzek
Naciskaj przycisk klawisz Wyboru na gornej krawedzi urzadzenia, dopoki nie ustyszysz
komunikatu "Ksigzki". Znajdujesz sie teraz we wtasciwym module.

Uwaga! Jesli wciskanie klawisza Wyboru Milestona 312 nie powoduje Zadnej reakciji,
urzadzenie moze byc¢ w trybie uspienia. W takim wypadku wystarczy nacisna¢ klawisz
Odtwarzania, a urzadzenie zareaguje. Jesli nadal Zadna reakcja nie nastepuje, nalezy
sprawdzi¢ czy klawiatura nie jest zablokowana, czy urzadzenie nie jest catkowicie
Sciszone oraz czy akumulator nie jest catkowicie roztadowany.

Aby przestuchac ksigzke, trzeba ja najpierw wgra¢ na karte pamieci SD Milestone 312.
Rowniez mozliwe, cho€ nie zalecane, jest przechowywanie ksigzek w pamieci
wewnetrznej. Jezeli chciatbys wgrac ksigzke, a nie wiesz jak to zrobi¢, przeczytaj rozdziat
"Zarzadzanie danymi przez komputer" w niniejszej instrukciji.

Aby rozpocza€ czytanie, nacisnij klawisz Odtwarzania, znajdujacy sie na srodku
klawiatury. Ten sam przycisk petni rowniez funkcje pauzy. Naciskajac klawisz Odtwarzania,
mozna wstrzymac odtwarzanie, po czym wznowic je poprzez ponowne nacisniecie
klawisza Odtwarzania.

Aby sprawnie nawigowac¢ w Milestone po strukturze poziomow ksigzek Daisy lub Audible,
nalezy doktadnie poznac i zrozumiec¢ ich budowe. Ksiazki majg rdzne poziomy, podobne
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do struktury rozdziatow i podstruktur ksigzek drukowanych. W Milestone, naciskajac gorny
przycisk klawisz Nagrywania i dolny przycisk klawisz Trybu, mozna wybrac¢ dany poziom,
po czym - naciskajgc przycisk strzatki w Lewo lub w prawo - nawigowac w obrebie
wybranego poziomu. Te cztery przyciski tatwiej sobie wyobrazic jako krzyzyk nawigacyjny.

Na przykiad: Przypusémy, ze w Milestone znajduje sie ksigzka "Kuchnia prababki".
"Kuchnia prababki" to ksigzka kucharska. Podzielona jest na dania gorace i na dania
zimne. Dania zimne podzielone sg na zakaski, dania gtdwne i desery. Mamy ochote
postuchac o deserach.

Jestesmy w aplikacji Ksigzki i naciskamy klawisz Odtwarzania. Milestone rozpoczyna
odtwarzanie ksigzki "Kuchnia prababki". Bez naszego udziatu odtwarza jg az do konca.
Jednokrotne nacisniecie dolnego przycisku klawisz Trybu przenosi nas na drugi poziom.
Milestone oznajmi "Poziom drugi". Na tym poziomie mamy podziat na dania gorace i dania
zimne, ktore mozemy wybrac¢ przy pomocy strzatki w Lewo lub w prawo.

Naciskajac raz przycisk strzatki w Prawo, wybieramy "Dania zimne". Aby z dan zimnych
przeskoczy¢ do deserow, znow zmieniamy poziom na kolejny, bardziej precyzyjny.
Jednokrotne nacisniecie dolnego przycisku klawisz Trybu przenosi nas na trzeci poziom.
Milestone oznajmi "Poziom trzeci". Na tym poziomie sg zakaski, dania gtowne i desery.
Mozna sie pomiedzy nimi przemieszczac¢ za pomoca, przycisku strzatki w Lewo lub w
prawo. Naciskajac dwa razy przycisk strzatki w Prawo, wybieramy rozdziat Desery.

W tym momencie Milestone zaczyna odtwarzac rozdziat, o ktéry nam chodzito — ,Desery”.

Krotko mowigc, poruszamy sie uzywajac krzyzyka nawigacyjnego w nastepujacy sposaob:
Gorny przycisk (klawisz Nagrywania i dolny przycisk (klawisz Trybu) pozwalajg na zmiane
poziomu nawigacyjnego, zas przyciski lewy i prawy pozwalajg na poruszanie sie¢ w ramach
wybranego poziomu. Srodkowy przycisk klawisz Odtwarzania rozpoczyna odtwarzanie od
miejsca, w ktdrym sie znajdujemy.

Poprzez wielokrotne uzycie klawisza Trybu, zauwazysz istnienie dalszych typow nawigaciji
niz tylko poziomy rozdziatow. To, jakie mozliwosci nawigacyjne sg dostepne, zalezy od
ksigzki oraz tego, w jaki sposob zostata nagrana. Ponizsza lista przedstawia wszystkie
mozliwosci poziomow nawigacyjnych.

Mozliwos$é

nawigacyjna

Przeskakiwani | Na tym poziomie mozna przejS¢ do poprzedniego/nastepnego zdania,
e zdaniami naciskajac przyciski strzatek. Poziom ten oznajmiany jest przez
Milestone komunikatem "Zdania".

Poziom Na tym poziomie mozna przej$¢ do poprzedniego/nastepnego
rozdziatéw rozdziatu czy podrozdziatu, naciskajac przycisk strzatki w Lewo lub w
prawo. GtebokoS¢ poziomow zalezy od rodzaju ksigzki Daisy. Liczba
oznajmianych poziomow zalezy od tego, jak szczegdtowy jest podziat
ksigzki. Poziom ten oznajmiany jest przez Milestone komunikatem
"Poziom pierwszy", "Poziom drugi", itd.

Skok czasowy | Na tym poziomie, naciskajac przyciski strzatek, mozna przeskoczy¢ w
wybranym kierunku o taka ilosc¢ tekstu, jaka jest odtwarzana w
przeciagu dwdch minut. Jezeli chcesz nawigowac bardziej precyzyjnie,
zalecamy przeskakiwac zdaniami. Poziom ten oznajmiany jest przez
Milestone komunikatem "Skok czasowy".
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Mozliwos$é

Opis

nawigacyjna

Poczatek/
Koniec ksigzki

Na tym poziomie mozna przejs¢ odpowiednio na poczatek lub na
koniec ksiazki, naciskajac przyciski strzatek. Poziom ten oznajmiany
jest przez Milestone komunikatem "Poczatek/Koniec ksigzki".

Przeskakiwani

Na tym poziomie mozna przej$¢ do poprzedniej/nastepnej ksigzki,

e ksiazkami naciskajac przycisk strzatki w Lewo lub w prawo, o ile na karcie
pamieci znajduje sie kilka ksigzek. W przeciwnym razie poziom ten nie
jest oznajmiany.

Przeskakiwani | Na tym poziomie mozna przej$¢ do poprzedniej/nastepnej strony,

e stronami naciskajac przyciski strzafek, o ile strony ksigzki Daisy sg

numerowane. W przeciwnym razie ta pozycja menu si¢ nie pojawia.
Poziom ten oznajmiany jest przez Milestone komunikatem
"Przeskakiwanie stronami".

Funkcja bezposredniego dostepu do konkretnej strony:

Na tym poziomie mozna skorzystac takze z komendy, pozwalajgcej na
przejscie bezposrednio do zadanej strony. W tym celu nalezy wcisnac
klawisz Wyboru i przytrzymujac go, wprowadzi¢ zgdany numer strony
przy pomocy strzatki w Lewo, klawisza Odtwarzania i strzatki w Prawo.
Kazde wcisniecie strzatki w Lewo zmienia liczbe setek, wcisnigcie
klawisza Odtwarzania — dziesiatek, a wcisnigcie strzatki w Prawo
pozwala wybrac¢ jednostki numeru strony. Gdy zakoriczymy ustawianie
numeru strony, puszczamy klawisz Wyboru i przechodzimy do zadanej
strony.

Przeskakiwani
e przypisami

Na tym poziomie mozna przejs¢ do poprzedniego/nastepnego
przypisu, naciskajac przycisk strzatki w Lewo lub w prawo, o ile
ksigzka Daisy posiada przypisy. W przeciwnym razie ta pozycja menu
sie nie pojawia. Poziom ten oznajmiany jest przez Milestone
komunikatem "Przeskakiwanie przypisami".

Przeskakiwani
e marginaliami

Na tym poziomie mozna przej$¢ do poprzedniej/nastepnej uwagi
umieszczonej na marginesie, naciskajac przycisk strzatki w Lewo lub
w prawo, o ile ksigzka Daisy takie uwagi posiada. W przeciwnym razie
ta pozycja menu sie nie pojawia. Przez uwagi na marginesie
rozumiemy tekst umieszczony w ramkach bgdz w osobnych
kolumnach. Poziom ten oznajmiany jest przez Milestone komunikatem
"Przeskakiwanie marginaliami".

Uaktywnij
wytacznik
czasowy

Na tym poziomie mozna ustawi¢ wytacznik czasowy, naciskajac
przycisk strzatki w Prawo. Nacisnigcie przycisku strzatki w Lewo
deaktywuje wytacznik czasowy. Dzieki wytacznikowi czasowemu,
Milestone wytacza sie samoczynnie po uptywie ustalonego czasu.
Miejsce, w ktorym czytanie sie zakonczyto, zapamigtywane jest
automatycznie. Poziom ten oznajmiany jest przez Milestone
komunikatem "Uaktywnij wytacznik czasowy".
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Mozliwosé Opis

nawigacyjna

Ustawianie Na tym poziomie mozna przedtuzac czas dziatania wytgcznika

czasu czasowego, przy uzyciu przyciskow strzatek. W kazdym przypadku
wytacznika oznajmiany bedzie aktualnie ustawiony czas. Milestone oznajmi kazda
czasowego kolejng zmiane czasu. Poziom ten oznajmiany jest przez Milestone

komunikatem "Ustawianie czasu wytacznika czasowego".

Zaktadki Na tym poziomie mozna odnalez¢ wczesniej ustawione zaktadki,
uzywajac przyciskow strzatek. Zaktadki aktywujg sie w porzadku ich
pojawiania sig, nie za$ w porzadku ich wstawiania do ksigzki. Jest to
korzystne, poniewaz uzytkownik przemieszcza sie w kierunku
czytania, az nie natrafi na poszukiwang zaktadke. W ten sposob
zakfadki odnajduje sie intuicyjnie i szybko.

Zaktadki wstawia sie bezposrednio do ksigzki, przytrzymujac przycisk
klawisz Nagrywania przez dwie sekundy. Sg one zapisywane na karcie
pamieci. Zaletg jest to, Ze mozna wymienia¢ zaktadki z przyjaciotmi,
oraz to, Zze sg zawsze czytelnie przyporzadkowane do danej ksigzki,
nawet jesli pracuje sie z wieloma ksigzkami na wielu kartach pamieci.
W jednej ksigzce mozna wstawi¢ do 120 zaktadek. Poziom ten
oznajmiany jest przez Milestone komunikatem "Zaktadka".

Historia Na tym poziomie mozna przechodzi¢ od jednej do drugiej
zapamiegtanej pozycji w ksigzce Daisy. Milestone zapamietuje do
pietnastu ostatnich miejsc w ksiazce Daisy. Naciskajac strzatke w
Lewo, przeskakujemy o jedno miejsce wstecz, a naciskajac strzatke w
Prawo, przeskakujemy o jedno miejsce do przodu. Poziom ten
oznajmiany jest przez Milestone komunikatem "Historia".

4.2.1.3. Zestawienie komend modutu Ksigzki

Dziatanie Wsparcie akustyczne

Odtwarzanie/Pauza Klawisz Odtwarzania -

Odtwarzanie nastepnej czesci |Strzatka w Prawo -

Odtwarzanie poprzedniej czesci|Strzatka w Lewo, w ciggu 3 -
sekund od rozpoczecia
odtwarzania

Wstawianie zaktadki Klawisz Nagrywania przez "Zaktadka wstawiona"
minimum dwie sekundy

Kasowanie zaktadki Klawisz Trybu + klawisz "Zaktadka skasowana"
Odtwarzania

Usuwanie wszystkich zaktadek [Klawisz Trybu + klawisz "Wszystkie zaktadki
Odtwarzania + Strzatka w skasowane"
Prawo + (Strzatka w Lewo)

Przejscie do nastepnego Klawisz Nagrywania Nazwa poziomu

poziomu w gore

Przejscie do kolejnego poziomu [Klawisz Trybu Nazwa poziomu

wgtab
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4.3. Budzik

4.3.1. Informacja ogdina

Modut Budzik to bardzo prosty system. Jest to tatwy w obstudze budzik, zapewniajacy
nam punktualne wstawanie rankiem. Dodatkowo mozemy tu sprawdzi¢ czas i date.

4.3.2. Korzystanie z modutu Budzik

Naciskaj przycisk klawisz Wyboru na gornej krawedzi urzadzenia, dopoki nie ustyszysz
komunikatu "Budzik". Znajdujesz sie teraz we wiasciwym module.

Uwaga! Jesli wciskanie klawisza Wyboru Milestona 312 nie powoduje Zadnej reakciji,
urzadzenie moze byc¢ w trybie uspienia. W takim wypadku wystarczy nacisna¢ klawisz
Odtwarzania, a urzadzenie zareaguje. Jesli nadal Zadna reakcja nie nastepuje, nalezy
sprawdzi¢ czy klawiatura nie jest zablokowana, czy urzadzenie nie jest catkowicie
Sciszone oraz czy akumulator nie jest catkowicie roztadowany.

Aby sprawdzi¢ aktualny czas, nalezy wcisng¢ klawisz Odtwarzanie. Jesli klawisz ten
wcisniemy i przytrzymamy dtuzej, ustyszymy takze po informacji o aktualnym czasie,
informacje o aktualnej dacie.

Aby ustawic budzik, mamy do dyspozycji nastepujace ustawienia:

Wiacznik/wytacznik: Pierwsze ustawienie, ktdre ustyszymy bezposrednio po wejsciu do
tego modutu, to Wiacznik/Wytacznik. Przy pomocy klawiszy strzatek
mozemy zdecydowac czy chcemy, zeby budzik byt wigczony, czy
wytaczony.

Aby przejs¢ do nastepnego ustawienia, wciskamy klawisz Trybu.
Bedzie to godzina budzenia. Wartos¢ poprzedniego ustawienia
zostaje automatycznie zapamietana.

Godzina budzenia: W tym miejscu ustawiamy czas, kiedy chcemy zostac¢ obudzeni.
Strzatkami w lewo i w prawo wybieramy Zadang godzine budzenia.
Nastepny punkt ponizej pozwoli nam takze ustawi¢ minuty, aby
doktadniej okresli¢ Zzadany czas pobudki. Aby przejs¢ do tego punktu,
wciskamy klawisz Trybu.

Minuty budzenia: Przy pomocy strzatek w Lewo i w prawo ustawiamy liczbe minut, jaka
zostanie dodana do wskazanej powyzej godziny budzenia. Do
kolejnego punktu ustawien znowu przechodzimy klawiszem Trybu.

Powtarzanie: W tym punkcie mozemy wybrac sposob powtarzania budzenia. Do
wyboru jest budzenie jednokrotne, budzenie codzienne, budzenie w
dni powszednie lub budzenie we wszystkie dni z wyjatkiem niedziel.

Jesli wcisniemy klawisz Trybu i przytrzymamy go przez 1,5 sekundy, wejdziemy do Menu,
gdzie otrzymamy krotkg informacje o ustawieniach budzika. Klawiszem Wyboru
opuszczamy Menu.

A gdy wreszcie pewnego pieknego dnia znienacka zadzwoni nasz budzik, wystarczy
wcisnac¢ dowolny klawisz na przednim panelu Milestona, aby go uciszyc.

Uwaga! Pamietajmy o wtasciwym ustawieniu zegara. Zegar ustawiamy w Menu w
zakfadce Ustawienia Podstawowe.
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5.1. Speakout (Czytnik RFID)

5.1.1. Informacje Ogdine

Speakout stuzy do identyfikacji przedmiotow. Wykorzystuje w tym celu technologie RFID.
RFID to skrdt od "Radio Frequency Identification" (identyfikacja czestotliwosci radiowych).
Znamy te technologie na przyktad ze sklepu. Towary sg oznakowane etykietami RFID i
gdy ktos usituje cos$ ukrasc, uruchamia alarm znajdujacy sie w bramce. Technologie RFID
wykorzystuje sie takze w nowoczesnej logistyce.

A my mamy jg zastosowang w Milestone 312.

W jaki sposdb mozemy skorzystac z tej technologii do naszych potrzeb? Milestone 312
posiada wbudowany czytnik RFID, kitdry potrafi identyfikowa¢ szerokg game etykiet RFID.
etykiety te wystepuja w formie naklejek, guzikow, kart i wiele innych, zaleznie od tego, jaki
przedmiot chce sie oznaczy¢. Zatézmy, ze kto$ dysponuje ogromng kolekcjg albumow
muzycznych. Teraz moze wzia¢ naklejke na ptyty CD i umiescic jg na jednym ze swych
krazkow. Nastepnie moze uzy¢ Speakout do przeskanowania etykiety. Speakout odczyta
ja. W nastepnej kolejnosci, mozna odczytanag etykiete powigzac¢ z notatkg gtosowa. W
sporzadzonym nagraniu mozna zawrze¢ wazne informacje, takie jak opis, tytut albumu itp.
Podobnie mozna postgpi¢ ze wszystkimi ptytami. Nastepnym razem gdy bedziemy
skanowali ktoras ze swoich ptyt za pomoca Speakout, Milestone 312 odtworzy naszg
notatke gtosowa z nagranymi informacjami o ptycie CD.

Przyktadowo, gdybys chciat urozmaici¢ intymng schadzke ktdras ze swoich ptyt, szybko
przeskanuj ja przy pomocy Speakout, a unikniesz ewentualnosci nieopatrznego wiaczenia
otrzymanej na ostatnie urodziny ptyty Spice Girls.

Dzieki temu systemowi identyfikacyjnemu masz niewyczerpane mozliwosci do
wykorzystania w rozmaitych sytuacjach. Mozesz na przyktad oznaczy¢ wszystkie butelki
wina w piwnicy. Mozesz oznaczy¢ wszystkie rodzaje koszéw, pudetek i opakowan, by
wiedzied, co znajduje sie w $rodku (dzigki specjalnym metalowym etykietom, mozesz
rowniez oznaczac puszki). Oznaczaj istotnymi informacjami ubrania i leki.

5.1.2. Korzystanie z modutu Speakout

Naciskaj przycisk klawisz Wyboru na gornej krawedzi urzadzenia, dopoki nie ustyszysz
komunikatu "Speakout". Znajdujesz sie teraz we wiasciwym module.

Uwaga! Jesli wcisnelismy klawisz Wyboru rzgdzenia Milestone 312 i nie nastapita Zadna
reakcja, moze to oznaczac, ze urzadzenie jest w trybie uspienia. W takim wypadku
wystarczy wcisng¢ klawisz Odtwarzania, aby nastgpita reakcja. Jesli nadal Zzadna reakcja
nie nastepuje, nalezy sprawdzic¢ czy klawiatura nie jest zablokowana, gto$no$c¢ nie jest
maksymalnie sciszona oraz czy nie jest wyczerpany akumulator. Jesli Milestone 312
dziata, a my nie mozemy znalez¢ modutu Speakout, oznacza to, ze jako oprogramowanie
uzupetniajgce moze on nie by¢ w naszym urzadzeniu aktywny, gdyz nie zostat zakupiony.

Trzymaj wcisniety przycisk klawisz Odtwarzania w czasie, gdy Speakout skanuje etykiety.
Trzeszczacy dzwigk oznacza, ze skanowanie jest w toku. Nalezy przesunag¢ dtuzszy, lewy
bok Milestone 312 nad etykietka. Zaleznie od rodzaju etykiet, Speakout moze je odczytac
z odlegtosci od 0.5 cm do 4 cm. Jezeli znaleziona zostanie nie opisana etykieta, ustyszysz
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komunikat "Znaleziono nowg etykiete". Teraz nagraj notatke z odpowiednimi informacjami
dla tej etykiety. W tym celu trzymaj wcisniety klawisz Nagrywania. Ustyszysz klikniecie,
ktdre sygnalizuje rozpoczecie nagrywania, a wowczas mozesz zacza¢ mowic¢. Nagrywanie
zakonczy sie po zwolnieniu klawisza Nagrywania.

Jesli przeskanujesz te samg etykiete po raz kolejny naciskajac klawisz Odtwarzania,
wowczas zamiast komunikatu "Znaleziono nowa etykiete" pojawi sie Twoja notatka.
Oczywiscie, mozesz ponownie nagrywac notatki tyle razy, ile chcesz.

Nagrania gtosowe tworzone przez Speakout sg zapamietywane w folderze o nazwie
"Speakout" w pamieci wewnetrzne;.

Uwaga! Nalezy pamietac, ze wersja Basic urzadzenia Milestone 312 moze byc¢
wyposazona w demonstracyjng wersje modutu Speakout. Wersja ta ma ograniczenie do
obstugi maksymalnie trzech etykiet z potaczonymi z nimi plikami nagran. Te
demonstracyjng wersje mozemy sobie wytaczy¢ z pomoca pliku CONFIG
MILESTONE.TXT. Wiecej informacji na temat tego pliku znajdziemy w rozdziale
Dostosowywanie z pomocg CONFIG MILESTONE.TXT w niniejszym podreczniku.

Uwaga! Nalezy pamietac, Ze etykietki, ztozone jedna na drugiej, nie dziatajg. Zwracamy
tez uwage, Ze etykietki RFID nie dziatajg takZze na metalu, za wyjatkiem specjalnej,
przystosowanej do dziatania na przedmiotach metalowych etakietki TAGRO2.

Ponizsze wyszczegolnienie omawia tryb Speakout, z podaniem wszystkich mozliwych
komend.

5.1.3. Zestawienie komend modutu Speakout

Dziatanie Wsparcie akustyczne

Skanowanie Klawisz Odtwarzania, Trzaski

wcisnij i przytrzymaj
Nagrywanie notatki Klawisz Nagrywania, wcisnij|"Klikniecie"
informacyjnej dla etykiety i przytrzymaj
Ponowne odstuchanie Klawisz Odtwarzania Notatka informacyjna
nagrania
Usuwanie notatki dla etykiety [Klawisz Trybu + klawisz Krotki dzwiek

Odtwarzania

5.1.4. Rozrdéznianie etykiet

Dostepne sa etykiety w formie naklejek, plastikowych kart, guzikow lub pierscieni.
Naklejkami oznacza sie przedmioty na state. Nie warto probowac usuwac naklejek z
przedmiotdow, poniewaz prawie za kazdym razem antena ulega zniszczeniu, czyniac
etykiete bezuzyteczng. Natomiast nagranie gtosowe dla kazdej etykiety mozna zmienia¢
bez ograniczen. totez wtasnie naklejki stanowig idealne rozwigzanie dla oznaczania, np.,
pojemnikow, ktdrych zawartosc sie zmienia. Z kolei karty plastikowe, guziki i pierscienie
zostaty pomyslane jako etykiety do oznaczania roznych, zmieniajacych sie przedmiotdw.
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5.1.4.1. Etykieta kwadratowa samoprzylepna (TAGSQ1)

Dtugos¢ boku 40mm.

Nadaje sie do oznaczania dowolnych przedmiotow. Mamy tu do
czynienia z kompromisem pomiedzy rozmiarami a zasiegiem odczytu.
Tego typu etykieta nadaje sie do oznaczania przedmiotdw o ptaskiej
powierzchni, jak pudetka, koperty, foldery, opakowania CD, gry
planszowe, opakowania na zywno$¢ itd.

5.1.4.2. Guziki, nadajace sie do prania (TAGLA1)
Srednica 15mm, grubo$¢ 2mm.

Guziki sg specjalnie zaprojektowane do ubran. Mozna je pra¢ w temperaturze N/
do 100 stopni Celsjusza jak rowniez zamrazac. Zasieg odczytu jest bardzo

dobry. Dzieki niewielkim rozmiarom, nadajg sie doskonale do stosowania z mocowaniem
na rzep, np. do etykietowania opakowan z lekami (patrz nizej).

5.1.4.3. Kétka samoprzylepne typu rzep (TAGVEL)

Moga by¢ uzywane z matymi guzikami (TAGLA1).

Srednica 13 mm. ~
Samoprzylepnych koétek typu rzep mozna uzywac bez ograniczen na rdznych
przedmiotach. Dostarczane kotka typu rzep sktadajg sie z migkkiej czesci (kotka z
petelkami) i czesci twardej (kdtka z haczykami). Kotko z haczykami przykleja sie do
etykiety, a kétko z petelkami — do etykietowanego przedmiotu, np. pudetka z lekami. Po
wykorzystaniu leku, odczepiamy etykietke wraz z przyklejonym do niej kotkiem z
haczykami rzepu, a pudetko z przyklejonym do niego kdtkiem z miekka czescig rzepu —
wyrzucamy. Etykietki mozemy uzy¢ ponownie do oznaczenia innego przedmiotu, do
ktdrego trzeba przykleic tylko element z migkkiej potowy rzepu.

5.1.4.4. Etykieta w ksztalcie karty kredytowej (TAGCC1)
Wymiary 85 na 54mm.

Ten rodzaj etykiety ma wyjatkowo duzy zasieg odczytu, az do 4 cm
(ze wzgledu na spore rozmiary). Karta nadaje sie doskonale do
etykietowania teczek z dokumentami oraz wktadania do kopert i
kieszeni.

5.1.4.5. Guzik z otworem w Srodku, odporny na metal (TAGRO2)
Srednica 32 mm, grubo$é¢ 7 mm.

Tego typu etykiety wyrdzniajg sie mozliwos$cig stosowania na metalu.
Mozna je mocowac za pomocg gumki recepturki do Sredniej wielkoSci
przedmiotow, na przyktad do puszek z zywnoscia.

5.1.4.6. Etykieta samoprzylepna na ptyty CDs i DVD (TAGCD1)

Srednica 35mm, z otworem w $rodku

Jak sama nazwa wskazuje, etykieta stuzy do oznaczania ptyt CD i DVD.

Przykleja sie jg na gornej powierzchni ptyty, doktadnie w jej srodku.

Wiasciwg powierzchnig, jest ta, ktdra nie jest opatrzona wypuktym kotkiem

wokot Srodka. Prosze nie przykleja¢ niczego na spodniej stronie ptyty. Nie

nalezy rowniez przyklejac czegokolwiek w innym miejscu niz wytacznie na

srodku. Niekoncentrycznie przyklejone przedmioty moga modyfikowac sposdb obracania
sie ptyty, a co za tym idzie, powaznie uszkodzi¢ naped CD. Aby poprawnie naklei¢ etykiete
w Srodku ptyty, nalezy odkleic jg od podtoza i wsung¢ na maty palec, zwrdcong strong,
przylepng ku koncowi palca. Teraz wsuwamy ptyte na palec, zwracajac ja strong
wierzchnig ku naklejce. Nastepnie nalezy wyrownac etykiete przy pomocy kciuka. Etykiete
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nalezy naklejac¢ bardzo ostroznie. Proba oderwania jej od ptyty, niemal na pewno skonczy
sie zniszczeniem etykiety.

5.1.4.7. Etykietka kwadratowa (TAGSQ2), samoprzylepna wielorazowego uzytku
Dtugosé boku — 55 mm.

Etykietka ta ma spory zasieg odczytu — do 4 cm — ze wzgledu na swe

spore rozmiary. Jest to ponadto etykietka samoprzylepna, ktérg mozna

odklejac i uzywac ponownie. Mozna jg porownac z karteczka, Post-it.

Mozna jej uzywac do podobnych celdw, jak etykietki TAGSQ1.

5.2. Radio

5.2.1. Informacje ogdine

Modut Radio zawiera w petni funkcjonalne radio stereo. Mozna zmienia¢ ustawione
fabrycznie kanaty, a nawet nagrywac sygnat z radia.

5.2.2. Uzywanie modutu Radio

Naciskaj przycisk klawisz Wyboru na gornej krawedzi urzadzenia, dopoki nie ustyszysz
komunikatu "Radio". Znajdujesz sie teraz we wiasciwym module.

Uwaga! Jesli wciskanie klawisza Wyboru Milestona 312 nie powoduje Zadnej reakciji,
urzadzenie moze byc¢ w trybie uspienia. W takim wypadku wystarczy nacisna¢ klawisz
Odtwarzania, a urzadzenie zareaguje. Jesli nadal Zadna reakcja nie nastepuje, nalezy
sprawdzi¢ czy klawiatura nie jest zablokowana, czy urzadzenie nie jest catkowicie
Sciszone oraz czy akumulator nie jest catkowicie roztadowany.

Jezeli Milestone 312 dziata prawidtowo, a nie mozesz znalez¢ Radia, miej Swiadomosé, ze
jest to oprogramowanie dodatkowe i Ze nie jest ono dotaczane w podstawowej wersiji
M312. Jezeli Milestone jest ustawiony na modut Radio, a nie moze znalez¢ zadnej stacji
radiowej, upewnij sie czy stuchawki sg podtaczone.

Przede wszystkim nalezy podtaczy¢ stuchawki. Kabel stuchawkowy petni jednoczesnie
funkcje anteny, czyli jest bardzo wazny, jesli chodzi o odbidr. Bez podtaczonych stuchawek
bedziesz miat duze trudnosci ze znalezieniem sygnatu.

Nacisnij klawisz Odtwarzania, a bedziesz mogt stuchac¢ aktualnie ustawione;j
czestotliwosci. Jesli ponownie nacisniesz klawisz Odtwarzania, odtwarzanie zostanie
przerwane, a urzadzenie sie wyciszy. Jezeli ustawiona czestotliwos¢ generuje tylko szumy,
wcisnij i przytrzymaj przez sekunde ktoras ze strzatek, aby zmienic¢ kanat. Strzatka w
Prawo przeskakuje na nastepng wyzszg czestotliwosc. Strzatka w Lewo zmienia kanat na
nastepny w dét. Aby precyzyjnie dostroi¢ radio, nacisnij krétko jedng ze strzatek, a
wowczas czestotliwos¢ zmieni sie o najmniejsza mozliwag jednostke, czyli 0.1 MHz.

5.2.2.1. Zapisywanie czestotliwosci radiowych i nadawanie nazwkanatom

Jesli dana stacja radiowa interesuje nas i chcielibySmy jg zapamietac, wciskamy na 2
sekundy klawisz Odtwarzania, az ustyszymy krotki sygnat dzwiekowy. Biezaca
czestotliwosc zostata zapamietana. Mamy mozliwos¢ zapamietania do 12 stacji radiowych.
Pomiedzy zapamietanymi czestotliwoSciami przechodzimy klawiszami Nagrywania i Trybu.
Klawisz Nagrywania przenosi nas na najblizszg wyzszg zapamietana czestotliwosc,
klawisz Trybu przenosi nas na najblizszg nizszg zapamietang czestotliwosc. Kazde;j
zapamietanej stacji mozemy takze nadac¢ nazwe, stosujac w tym celu te samg komende,
jakiej uzywamy do nadawania folderom etykiet gtosowych w module Audio. Wciskamy
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zatem i przytrzymujemy klawisz Nagrywania, a nastepnie dodatkowo wciskamy i
przytrzymujemy klawisz Trybu. Oba przyciski trzymamy tak dtugo, poki nie skonczymy
wypowiadac¢ nagrywanej nazwy stacji. Samo nagranie rozpoczyna sie po stanowigcych
margines bezpieczeristwa trzech sekundach, a koriczy sie wraz ze zwolnieniem obu
klawiszy. Modut sygnalizuje poczatek nagrania sekwencjg niski-wysoki dzwigk, zas
zakonczenie nagrywania sygnalizowane jest sekwencjg wysoki-niski dzwiek. Nowo
nagrang etykiete gtosowg ustyszymy, gdy tylko wybrana zostanie dana zapamiegtana
stacja.

Uwaga! Nalezy pamietac, ze etykietowanie stacji radiowej gtosem jest mozliwe wytacznie
wowczas, gdy odtwarzanie radia przetagczymy na pauze.

5.2.2.2. Funkcja Bezposredniego wyboru Czestotliwosci

Zamiast przeskakiwac z jednej stacji na drugag przy pomocy strzatek, mozemy rowniez
przejs¢ bezposrednio do wybranej czestotliwosci, uzywajac "Funkcji Bezposredniego
wyboru Czestotliwosci". By uzyc¢ tej funkcji, naciskamy i przytrzymujemy klawisz Wyboru, a
nastepnie wprowadzamy czestotliwos¢ uzywajac Strzatki w Lewo, klawisza Odtwarzania i
strzatki w Prawo. Przy kazdym nacisnieciu strzatki w Lewo przeskakujemy pomiedzy 80,
90, 100MHz, naciskajac klawisz Odtwarzania zmieniamy pojedyncze cyfry od 1 do 9MHz,
a za pomoca strzatki w Prawo wybieramy od 0,1 do 0,9 MHz.

Jako przyktad, wybieramy czestotliwos¢ 104.2MHz. Wciskamy klawisz Wyboru i trzymamy
go do czasu wprowadzenia catej czestotliwosci. Zaczynamy od wcisniecia strzatki w Lewo
3 razy, aby dojs¢ do 100MHz, po czym naciskamy 4 razy klawisz Odtwarzania, aby dojs¢
do 4MHz. mamy wpisane 104MHz i gdybysmy puscili klawisz Wyboru, przeszlibysmy do
tej czestotliwosci. Ale musimy jeszcze wprowadzi¢ 0.2MHz. W tym celu dwdkrotnie
naciskamy strzatke w Prawo. Czestotliwosc jest juz ustawiona. Mozemy zwolnic klawisz
Wyboru, a radio przeskoczy do ustawionej czestotliwosci.

5.2.2.3. Nagrywanie radia

Jesli ustyszymy w radio interesujacy wywiad czy piekng piosenke, mamy mozliwos¢
dokonania nagrania. Aby rozpocza¢ nagrywanie wciskamy klawisze Nagrywanie i
Odtwarzanie, jak w module Audio do wykonywania nagrania ciggtego. Nagranie koriczymy
wciskajac krotko klawisz Nagrywania. Nagrania mozemy odstuchac przechodzac do
modutu Audio i wybierajac folder Radio w pamieci wewnetrznej urzadzenia. Tu znajdziemy
utworzony plik i bedziemy mogli go odstuchad.

Uwaga! Mozliwe jest tez stuchanie radia przez wbudowany gtosnik Milestona. W tym celu
trzeba wcisnac i przytrzymac klawisz Wyboru i dodatkowo wcisna¢ klawisz Trybu. W tym
trybie dziatania nie mozna dokonywac zadnych ustawien. Aby powrdci¢ do normalnego
korzystania z urzadzenia, wciskamy klawisz Odtwarzania.
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5.2.3. Zestawienie komend modutu Radio

Funkcja

Odtwarzanie/ wyciszanie
aktualnej czestotliwosci

Dziatanie

Klawisz Odtwarzania

Wsparcie akustyczne

Szukanie: Przeskocz do
nastepnego wyzszego
kanatu radiowego

Strzatka w Prawo przez 1
sek.

Szukanie: Przeskocz do
nastepnego nizszego kanatu
radiowego

Strzatka w Lewo przez 1
sek.

Doktadne strojenie (Krok 0.1
MHz)

Strzatka w Lewo / Strzatka
w Prawo

Zapamietanie czestotliwosci
aktualnie stuchanej stacji

Klawisz Odtwarzania przez
2 sekundy

Krotki sygnat dzwiekowy

liscie

Zapamietana stacja wyzej na [Nagrywanie Krotki sygnat dzwiekowy lub
liscie etykieta gtosowa
Zapamietana stacja nizej na |Tryb Krétki sygnat dzwiekowy lub

etykieta gtosowa

Etykietowanie gtosowe
biezgcej zapamietanej stacji

Wocisniecie i przytrzymanie
Nagrywania i Trybu

Sekwencja dzwiekow niski-
wysoki — poczatek nagrania;
sekwencja dzwiekow wysoki-
niski — koniec nagrania

Funkcja Bezposredniego
wyboru Czestotliwosci

Przytrzymaj klawisz
Wyboru w potaczeniu ze
strzatkg w Lewo,
klawiszem Odtwarzania i
strzatkg w Prawo

Oznajmianie aktualnie
wprowadzonej czestotliwosci

Nagrywanie z radia

Rozpoczecie: Klawisz
Nagrywania + klawisz
Odtwarzania
Zakonczenie: Klawisz
Nagrywania

Sekwencja dzwiekow "niski-
wysoki"

(rozpoczecie nagrywania),
Sekwencja dzwiekow "wysoki-
niski"

(zakoniczenie nagrywania)
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6.1. Dane techniczne

- Pamie¢ wewnetrzna: 1GB, - 0.74GB dostepnych dla uzytkownika

- Pamie¢ zewnetrzna: w zaleznosci od karty SD, maksymalnie 32GB (aktualnie)

- Dtugosc czasu nagrania gtosu (w pamieci wewnetrznej): 26 godzin

- Dlugosc¢ czasu nagrania gtosu (w pamieci zewnetrznej): 32GB lub 46 dni

- Bitrate dla nagran przez wbudowany mikrofon:64 kbps

llo$¢ przetwarzanych bitéw (bitrate) podczas nagrywania przy uzyciu mikrofonu

zewnetrznego — 256 kbps.

- Czestotliwos¢ probkowania dla nagran przez wbudowany mikrofon: 44.1 kHz

- Prébkowanie wynikowe dla nagrywania: 16 bitow

- Zakres szybkosci transmisji bitow dla odtwarzania: od 8 kbps do 320 kbps, lub VBR
(wirtualny Bit Rate)

- Ztacze USB 2.0 Hi-Speed

- Slot na karty pamieci MMC, SD, SDHC maksymalna pojemnos$c¢ karty 32 GB

- Wejscie stuchawkowe: standardowy mini jack 3,5 mm

« Wtyczka mikrofonu zewnetrznego 3,5 mm typu jack.

- Obudowa z wytrzymatego plastiku

« Wymiary: 85 x 54 x 14 mm

- Waga: 53 gramow

« Wbudowany akumulator litowo-polimerowy

- Maksymalny czas pracy: Ponad 12 godzin

- Maksymalny czas tadowania: 5 godziny

- Dla Speakout: Czestotliwos¢ odczytu 13,56MHz, standard 1SO15693

6.2. Wskazowki

6.2.1. Karty Pamieci SD

6.2.1.1. Zalecani producenci
Na rynku wystepuje wiele rozmaitej jakosci kart SD. My polecamy karty SD firm: SanDisk,
Kingston, Transcend i Toshiba.

6.2.1.2. Ochrona zawartos$ci karty SD

Jezeli na karcie SD przechowujemy wazne pliki lub archiwum, ktére chcemy
zabezpieczyC, skorzystajmy z matego przetacznika ochrony przed zapisem/kasowaniem,
w ktdry kazda karta jest wyposazona. Zabezpieczenie wiacza sie gdy blokada jest po
przeciwnej stronie niz ztacze karty. Bok ze ztaczem mozna dozpoznac po scietym rogu
karty. Milestone 312 rozpoznaje i respektuje to zabezpieczenie. Przy prdbie nagrania na
zabezpieczonej karcie pamieci, generowany jest komunikat "Zapis zablokowany".

6.2.2. Dostosowywanie za posrednictwem pliku CONFIG
MILESTONE.TXT

W katalogu gtdwnym wewnetrznej pamieci Milestone 312 znajduje sie plik “CONFIG

MILESTONE.TXT". Za pomoca, tego pliku mozna aktywowac i dezaktywowac urzadzenia i

funkcje. Mozna zmieniac ustawienia z Menu i bardziej zaawansowane. Dzigki temu plikowi

mozna dostosowac urzadzenie do wtasnych potrzeb. Nie kasuj tego pliku, poniewaz
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usunie to wszystkie dotychczasowe ustawienia, a urzadzenie powroci do ustawien
fabrycznych.

6.2.3. Aktualizacja Oprogramowania

Firma Bones Inc. wprowadza od czasu do czasu nowe oprogramowanie, aby ulepszy¢
swoj produkt i dostosowac go do zyczen uzytkownikdw. Jezeli masz jakie$ problemy ze
swoim urzgdzeniem, zwfaszcza po uaktualnieniu nowego oprogramowania (np. Speakout),
upewnij sie, czy masz zainstalowane najnowsze oprogramowanie. Wiecej na temat
radzenia sobie z wyzej wspomnianym problemem mozesz znalez¢ w rozdziale "Serwis i
pomoc techniczna".

6.2.4. Dbatos¢ o Milestone

Zalecane jest korzystanie z dostarczonego z Milestonem futeraliku w celu unikania
zadrapan i kontaktu z woda. Przypominamy — zadnych nagran pod woda!

6.2.5. Tworzenie kopii zapasowej danych

Kopia zapasowa polega na zachowaniu zawartosci M312 w innej pamieci. Takg inng
pamiecig bywa zazwyczaj komputer. Sporzadzenie kopii danych chroni nas przed ich
ewentualng utratg wskutek zgubienia, zniszczenia lub kradziezy Milestone 312. Aby
sporzadzic¢ kopie zapasowa, nalezy potaczy¢ M312 z komputerem (w sposob opisany w
rozdziale "Potaczenie z komputerem" niniejszej instrukcji) a nastepnie skopiowac
wszystkie foldery M312 na komputer. Pozniej wystarczy tylko dogrywac pliki, ktore ulegty
przerobce lub zostaty nowo nagrane.

6.3. Rozwiazywanie Problemoéw

6.3.1. Nic nie dziata

Przede wszystkim, oddychaj powoli, zrelaksuj sie i nie bij biednego Milestone. A juz na
pewno nie przed wyprobowaniem ponizszych rad:

Krok 1: Czy urzadzenie zasilane jest prawidtowo? Podtacz Milestone 312 i upewnij
sie, Ze tadowarka ma zasilanie. Baterie nalezy tadowac przez co najmniej pot
godziny.

Krok 2: Czy urzadzenie jest wtgczone? Wcisnij klawisz Odtwarzania przez co

najmniej pot sekundy.

Krok 3: Czy klawiatura nie jest zablokowana? Trzymajac wcisniety przycisk klawisz
Trybu (dolny przycisk ze znakiem krzyzyka) krotko wcisnij przycisk klawisz
Nagrywania (gorny przycisk w ksztafcie zatrzaski) i poczekaj na reakcje
urzadzenia:

- Jedli ustyszysz komunikat: "Klawiatura aktywna", to Klawiatura byta
zablokowana, a obecnie jest juz odblokowana. Przejdz bezposrednio do
kroku 5.

- Jesli ustyszysz komunikat: "Klawiatura zablokowana”, to Klawiatura zostata
wiasnie zablokowana. Nacisnij te sama kombinacje przyciskow po raz
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kolejny, aby odblokowac klawiature. Urzadzenie odtworzy komunikat
"Klawiatura aktywna". Przejdz bezposrednio do kroku 5.

- Jedli nie ustyszysz Zadnego komunikatu, Prawdopodobnie urzadzenie jest
sciszone. Przytrzymaj wcisniety przycisk klawisz Trybu i jednoczesnie
wciskaj strzatke w Prawo przez okoto 5 sekund. PrZejdz do kroku 4.

Krok 4: Czy przy Sciszonym urzgdzeniu nie zostata wigczona blokada klawiatury?
Wocisnij klawisz Odtwarzania, aby odtworzy¢ odpowiedni komunikat.

- Jesli ustyszysz pojedynczy dzwigk lub nagrany komunikat, to klawiatura nie
byta zablokowana. Przejdz od razu do kroku 5.

- Jedli nie ustyszysz Zadnego dZzwieku ani nagranego komunikatu — mozliwe,
Ze przy sciszonym urzadzeniu wigczona zostata blokada klawiatury —
powtorz probe, poczynajac od kroku 3.

- Jesli ustyszymy krotki sygnat lub nagrany komunikat, przechodzimy od razu
do kroku 5.

- Jesdli nie ustyszymy zadnego dzwieku czy nagranego komunikatu, oznacza
to, Ze urzadzenie nie funkcjonuje prawidtowo. Nalezy wéwczas wcisnac i
przytrzymac wszystkie klawisze na przednim panelu Milestona z wyjatkiem
klawisza Odtwarzania i zaczekac przez 5 sekund. Powoduje to
zrestartowanie urzadzenia z fabrycznymi ustawieniami.

Krok 5: Czy pamiec urzadzenia nie jest zapetniona? Przeprowadz test nagrywania,
polegajacy na wcisnieciu przycisku klawisz Nagrywania, nagraniu notatki i
zwolnieniu przycisku. Nacisnij przycisk klawisz Odtwarzania, aby odstuchac
nagranie testowe. Jesli styszysz nagranie testowe, oznacza to, ze z
urzgdzeniem jest wszystko w porzadku i mozna z niego korzystac bez
dalszych komplikaciji. Jesli nie styszysz nagrania testowego, oznacza to, ze
urzgdzenie nie dziata prawidtowo. Prosimy skontaktowac sie ze sprzedawca,
Jesli przy rozpoczeciu nagrywania ustyszysz komunikat "Pamiec petna" -
Pamiec Milestone 312 jest petna lub prawie petna. Usun notatke poprzez
rozpoczecie jej ponownego odtwarzania, a nastepnie wcisniecie i
przytrzymanie w tym samym czasie przycisku klawisz Trybu, przy
jednoczesnym wcisnieciu przycisku klawisz Odtwarzania. Sprébuj ponownie
wykonac test nagrywania. Jesli znéw okaze sie to niemozliwe, wowczas
urzadzenie nie dziata prawidtowo. Prosimy skontaktowac sie ze sprzedawca,

6.3.2. Nie mozna nic zapisaé na karcie SD

Sa dwa aspekty do sprawdzenia. Albo karta SD jest petna, albo blokada karty SD jest
wigczona (blokada znajduje sie na lewym boku karty). MozZesz albo wymieni¢ petng karte
pamieci na mniej zapetniona, albo usungg niepotrzebne pliki i zwolni¢ troche miejsca.
Wiaczona blokade karty (przetacznik w dolnym potozeniu) mozesz zmieni€ przetaczajac
przetacznik w gore (w kierunku metalowych faczy) - dezaktywujac w ten sposob
zabezpieczenie.

6.3.3. Nie masz dostepu do wszystkich pozioméw nawigacyjnych w
urzadzeniu Ksiazki

To, jakie mozliwosci nawigacyjne sg dostepne, zalezy od konkretnej ksigzki oraz od tego,
w jaki sposdb zostata ona nagrana. Tak wiec, jezeli w ksigzce nie zostata
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zaprogramowana opcja "Przeskakiwanie stronami", wowczas taka funkcja nie jest
mozliwa.

6.4. Serwis i Wsparcie Techniczne

6.4.1. Informacje ogdlne

Serwis i pomoc techniczng w pierwszej kolejnosci otrzymasz od sprzedawcy, od ktdrego
kupites Milestone 312. Zna on urzadzenie bardzo dobrze i czgsto moze pomadc. Jezeli
problem okaze sie¢ trudniejszy, sprzedawca skontaktuje sie z nami, firmg Bones Inc., a my
przyjmiemy M312 do naprawy, albo udzielimy odpowiedzi na Twoje pytania.

6.4.2. Aktualizacja Oprogramowania

Celem Bones Inc. jest ciagta poprawa Milestone 312 zgodnie z komentarzami i prosbami,
jakie nasi dystrybutorzy otrzymujg od klientow. Tak wiec, Twoje opinie sg zawsze mile
widziane.

Twoje potrzeby, pragnienia i problemy zostang uwzglednione w nowej wers;ji
oprogramowania. Pozwolg one na aktualizacje oprogramowania w Milestone 312, a tym
samym na rozwigzanie problemdw czy dodanie nowych funkgciji.

Jesli chcesz dokona¢ aktualizacji oprogramowania do najnowszej wersji, masz dwie
mozliwosci.

Mozesz udac sie do sprzedawcy, u ktdrego nabytes urzadzenie. On natomiast zaktualizuje
Milestone 312, jesli tylko okaze sig, Zze oprogramowanie jest nieaktualne. Aktualizacje
mozesz takze przeprowadzi¢ samodzielnie, za posrednictwem Internetu. W tym celu
wykonaj nastepujace czynnosci.

- Sprawdz, jaka wersje oprogramowania posiada Twoj Milestone 312: Odpowiedni
komunikat o wersji oprogramowania znajdziesz w Ustawieniach Podstawowych, w
menu.

- Sprawdz, jaka jest najnowsza wersja oprogramowania: Otworz przegladarke Internetowg
i wejdz na strone "http://www.bones.ch". Zajrzyj do zaktadki "Support", po czym wybierz
produkt "Milestone 312". Znajdziesz tam najnowsze oprogramowanie, np. 2.2. Jezeli jest
ono wyzsze niz to zainstalowane w M312, wdéwczas pobierz stosowny plik na komputer.

- Nalezy nagrac najnowsze oprogramowanie w pamieci zewnetrznej M312. W tym celu
podtaczamy Milestone do komputera. Jesli nie orientujemy sie, jak to zrobi¢, powinnismy
zapoznac sie z rozdziatem niniejszej instrukcji, zatytutowanym ,Podtaczanie do
komputera”. Po podfgczeniu Milestona do komputera kopiujemy oprogramowanie do
katalogu gtéwnego umieszczonej w urzadzeniu karty SD i prawidtowo odtaczamy
Milestone od komputera w podobny sposdb, jak odtaczamy pendrive. Ustyszymy
komunikat ,,Aktualizacja oprogramowania, prosze zaczekac¢ 30 sekund”.

6.5. O firmie Bones AG

Bones jest szwajcarska firma inzynierska, specjalizujaca sie w produkcji urzadzen
pomagajacych osobom niewidomym i niedowidzacym. Aby nasz rozw¢j stawat sie blizszy
konsumentom, wspotpracujemy z wieloma organizacjami dziatajacymi na rzecz osob
niewidomych, a takze z wtasciwymi ludZzmi i organizacjami na catym swiecie. Poza
produkcjg i oferowaniem Milestone, Bones prowadzi rowniez inne wazne przedsiewziecie,
jakim jest PAVIP. Jest to platforma zwiekszajaca autonomie i mobilnos¢ ludzi
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niedowidzacych. To wiecej niz grupa produktow. To kompleksowa proba zredukowania
przeszkdd, z jakimi ludzie niedowidzacy spotykaja sie na co dzien. To sposob na
zwiekszenie dostepnosci wielu aspektdw zycia codziennego.

PAVIP taczy w sobie rozwoj produktow dla uzytkownikow koricowych, infrastrukture, z jaka
musza wspotdziatad, jak rowniez trening i pomoc udzielana koricowym uzytkownikom.
PAVIP to skrot od Personal Assistance for Visually Impaired People (Osobista Pomoc dla
Ludzi Niedowidzgcych). Projekt jest prowadzony przez Szwajcarska Federacije
Niedowidzacych i Niewidomych (SFB), Szwajcarska Narodowag Organizacje Niewidomych
(SNAB), Szwajcarska Biblioteke dla Niewidomych (SBS), Federalne Biuro Transportu
(FOT), Zarzad Transportu Publicznego miasta St. Gallen (VBSG) i Biuro InZzynierii Bones
Inc.

W sktad PAVIP wchodzi kilka niezaleznych projektow. Ponizej znajdziesz trzy z nich.

6.5.1. PAVIP Pharma

Postugiwanie sie lekami stanowi pewng trudnosc¢ dla osob niewidomych. Polega ona na
ktopotach z samodzielng identyfikacjg lekow w domu oraz z pozyskiwaniem
zamieszczanych w ulotkach informacji o dawkowaniu lekarstw czy o dacie waznosci,
skutkach ubocznych itp. Dlatego we wspodtpracy z SNAB firma Bones zainicjowata projekt
"Pharma", bazujacy na produkcie Speakout. Przeprowadzono pierwszy test probny, w
ktérym zaangazowanych byto 100 osob. Kazda z nich otrzymata Milestone z urzgdzeniem
Speakout oraz kilka etykiet. Wyposazone w te urzgdzenia osoby odwiedzity apteki w celu
otrzymania leku wraz z odpowiednimi informacjami w formie dostepnej dla oséb
niewidomych. Osoba testujgca miata poprosic¢ aptekarza, by ten przykleit etykiete RFID, a
nastepnie - przy uzyciu Speakout - oznaczyt lekarstwo odpowiednimi uwagami,
zawierajgcymi najistotniejsze informacje. Chodzito tu np. o nazwe leku, imie i nazwisko
osoby chorej, dawkowanie, skutki uboczne i date waznosci. W domu osoba testujgca
probowata skorzysta¢ z podanych informacji. Pierwszy krok polegat na skanowaniu
opakowan z lekami za pomocg Speakout w celu odnalezienia wiasciwego opakowania. Po
znalezieniu poszukiwanego leku, drugim krokiem byto odstuchanie nagranej przez
aptekarza informacji, ktéra automatycznie odtwarzana jest po skanowaniu.

Celem tego eksperymentu byto pokazanie korzysci ptynacych z takiego rozwigzania dla
osoby niewidomej, a takZze wysondowanie reakcji aptekarzy.

Z obu stron otrzymalismy bardzo pozytywny feed-back. Osoby niewidome wskazywaty na
poprawe bezpieczernistwa oraz zwiekszenie samodzielnosci w przyjmowaniu lekow.
Aptekarze docenili fatwy i szybki sposdb nagrywania, a zaden z nich nie miat problemu z
obstugg urzadzenia Speakout.

6.5.2. PAVIP Transport

PAVIP Transport to system informacyjny i nawigacyjny, przeznaczony dla oséb
niewidomych, by utatwi¢ im korzystanie z transportu publicznego, bazuje on na Milestone
312. Dos$wiadczenie uzytkownika przedstawione ponizej odzwierciedla, w jaki sposdb
PAVIP Transport moze by¢ pomocny.

Stojac na przystanku autobusowym, siegasz po Milestone 312 z modutem PAVIP. Podczas
gdy ttum pasazerdw z podziwem przyglada sie twemu eleganckiemu urzadzeniu
elektronicznemu, Ty spokojnie skanujesz rozktad jazdy autobusdw, az otrzymasz gtosowa,
informacje, na ktérym jestes przystanku, jakie autobusy i o ktdrej godzinie sig tutaj
zatrzymuja, co znajduje sie dookota, i jeszcze wiele wiecej. W M312 otwierasz menu "Linie
autobusowe" i wybierasz linie 7, udajaca sie na dworzec kolejowy. Gdy autobus linii 7 jest
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o 100m przed przystankiem, na kitorym sie znajdujesz, otrzymujesz sygnat dzwiekowy lub
wibracyjny. Autobus zatrzymuje sie przed toba. Naciskasz odpowiedni przycisk M312 i
drzwi autobusu otwieraja sie. Dyskretny dZzwiek przy wejsciu do autobusu pomaga Ci
zlokalizowac i znalez¢ drzwi. Siedzac w autobusie, jestes podtaczony do systemu
autobusowego. Otrzymujesz teraz kolejne informacje na M312, np. jak nazywa sie
nastepny przystanek. Mozesz réwniez ,spojrzec¢” dalej i poprosi¢ o informacje o wszystkich
kolejnych przystankach linii 7. Gdy juz wiesz, Ze nastepny przystanek to ten, ktory cie
interesuje, mozesz za pomocg Milestone poprosi¢ o zatrzymanie autobusu. Sygnat
akustyczny pomorze Ci znalez¢ wyjscie z autobusu. W razie potrzeby, system moze
poinformowac Cie o rozktadzie wnetrza autobusu i np. schodach przy wyjsciu. Albo o
lokalizacji toalet czy wagonu restauracyjnego w pociagu. Po wyjsciu z autobusu, mozesz
ponownie przeskanowac rozktad jazdy. Mozesz poinformowac sie o innych autobusach lub
po prostu zapoznac sie z otoczeniem w poblizu ciebie.

System PAVIP jest bardzo wazny dla Bones Inc. To idea zapoczatkowania standardowego
systemu dla ludzi niewidomych i niedowidzacych w srodkach transportu publicznego oraz
stworzenia dostepnych dla oséb niewidomych informaciji, z jakich korzystajg ludzie
widzacy. Postrzegamy to jako bardzo wazny element nawigacji. Pierwsza proba tego
przestronnego projektu byta rozwijana w miescie St. Gallen w Szwajcarii. Dla sieci
autobusow zbudowano odpowiednig infrastrukture.

PAVIP Transport jest pierwszym krokiem wiekszej wizji. Drugim krokiem bedzie rozwa;j
punktow nawigacyjnych i informacyjnych w gesto zaludnionych czesciach miasta.
Aktywowatoby to system inteligentnych punktéw odniesienia, nie tylko w transporcie
publicznym. Ostatni krok obejmowatby nawigacje satelitarng w celu zbudowania mostéw
pomiedzy punktami informacyjnymi, uzupetniajac system informacyjno-nawigacyjny.

6.5.3. PAVIP Audio Guide - PAG

PAVIP Audio Guide (przewodnik audio) sprawia, ze informacje i doswiadczenia, ktdre do
tej pory byty dostepne wytacznie dla oséb widzacych, stang sie dostepne w formie
dzwiekowej dla ludzi niedowidzacych i niewidomych. PAG stuzy do korzystania z rekreacji
oraz ofert kulturalnych takich jak zoo, muzea, parki rozrywki, czy galerie.

Ten system informacyjny bazuje na Milestone 312 i mozliwosciach czytnika RFID. Po raz
pierwszy zainstalowano PAG w Muzeum Komunikacji w Brnie, w Szwajcarii.
Niedowidzacy otrzymujg przy wejsciu do muzeum, Milestone z informacjami o aktualnych
wystawach.

Dzieki Milestone, odwiedzajacy wystawe moga otrzymac informacje na jej temat przy
specjalnych czarnych skrzynkach. Poprzez skanowanie takich skrzynek za pomoca
Milestone, mozna uzyskac wiele istotnych informacji. Sg one odczytywane przez
urzadzenie, a odstuchiwac je mozna przez gtosnik lub stuchawki. Moze to by¢ omdwienie
wygladu eksponatu, tta historycznego lub innych interesujacych informacji, dostepnych dla
osoby stuchajace;j.

Sa takze przedmioty, ktére mozna ogladac dotykiem, a ponadto zwiedzajacy moze
przeskanowac wyrob, opatrzony niewielkim, zintegrowanym guzikiem,, pozwalajacym na
odnalezienie go przy pomocy Milestone.
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